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RESUMO

Na atual era da informatizagdo, é cada vez mais constante a relagdo entre as tecnologias digitais e seus usuarios. As
frequentes inovagdes das tecnologias da informagdo e comunicagdo ampliam as possibilidades de aproximagdo e
valorizagdo do patrimdénio histdrico e cultural, uma vez que proporcionam a sociedade a troca de conteudos, a
respeito dos bens patrimoniais, com maior praticidade, rapidez e interagdo. Desta forma, o presente artigo traz
experimentagbes de praticas de educagdo patrimonial a partir do emprego das ferramentas que as tecnologias digitais
oferecem. Tem como objetivo a elaboragao e teste de um modelo de identificagdo patrimonial, que contribua para
potencializar os processos de valorizagdo e preservagdo do patrimonio urbano e arquitetonico da cidade de Dracena
- Sdo Paulo, tendo em vista que a cidade ainda apresenta registros materiais do inicio de sua ocupagdo. Para isso
realizou-se uma revisdo do reconhecimento do patriménio urbano e arquiteténico da cidade de Dracena — SP; seguido
de um levantamento bibliografico de formas de emprego das Tecnologias Digitais como instrumentos voltados a
valorizagdo do Patriménio Urbano e Arquitetonico; por fim, devido ao subsidio proporcionado pelo estudo, foi
elaborado e testado um modelo de identificagdo patrimonial. Durante o periodo de teste, uma quantidade razoavel
de pessoas utilizou o modelo e deixaram contribui¢des, este fato permitiu avaliar como positiva a contribuigcdo
proposta.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Digitais. Patrimoénio. Educagdo Patrimonial.

ABSTRACT

In the current era of computerization, the relationship between digital technologies and their users is increasingly
constant. Frequent innovations in information and communication technologies expand the possibilities of
approaching and enhancing the historical and cultural heritage, since they provide society with an exchange of
contents, regarding heritage assets, with greater practicality, speed and interaction. In this way, this article brings
experiments with heritage education practices using the tools offered by digital technologies. Its objective is the
elaboration and testing of a patrimonial identification model, which contributes to enhance the processes of
valorization and preservation of the urban and architectural heritage of the city of Dracena - Sdo Paulo, considering
that the city still presents material records from the beginning of your occupation. For this, a revision of the recognition
of the urban and architectural heritage of the city of Dracena - SP was carried out; followed by a bibliographic survey
of forms of use of Digital Technologies as instruments aimed at enhancing the Urban and Architectural Heritage;
finally, due to the subsidy provided by the study, an patrimonial identification model was developed and tested. During
the test period, a reasonable number of people used the model and left contributions, this fact allowed to evaluate the
proposed contribution as positive.

KEYWORDS: Digital Technologies. Patrimony. Patrimonial Education.

RESUMEN

En la era actual de la informatizacion, la relacion entre las tecnologias digitales y sus usuarios es cada vez mds
constante. Las frecuentes innovaciones en las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion amplian las
posibilidades de acercarse y mejorar el patrimonio histérico y cultural, ya que proporcionan a la sociedad un
intercambio de contenidos sobre activos patrimoniales, con mayor practicidad, velocidad e interaccion. De esta
manera, este articulo trae experimentos con prdcticas de educacion patrimonial utilizando las herramientas que
ofrecen las tecnologias digitales. Su objetivo es la elaboracion y prueba de un modelo de identificacion patrimonial,
que contribuya a mejorar los procesos de valorizacion y preservacion del patrimonio urbano y arquitecténico de la
ciudad de Dracena - Sdo Paulo, considerando que la ciudad aun presenta registros materiales del comienzo de su
ocupacion. Para eso, se realizé una revision del reconocimiento del patrimonio urbano y arquitecténico de la ciudad
de Dracena - SP; seguido de una busqueda bibliogrdfica sobre las formas de uso de las tecnologias digitales como
instrumentos destinados a valorizacion del patrimonio urbano y arquitectdnico; finalmente, debido al subsidio provisto
por el estudio, se desarrollé y probé un modelo de identificacion patrimonial. Durante el periodo de prueba, un numero
razonable de personas utilizé el modelo y dejé contribuciones, este hecho permitic evaluar la contribucion propuesta
como positiva.

PALABRAS CLAVE: Tecnologias digitales. Patrimonio. Educacion patrimonial.
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1. Introdugdo
O processo de transformacdo constante da paisagem urbana das cidades, devido a
descontextualizacdo de suas ambiéncias, juntamente com os avangos tecnoldgicos, tem
ocorrido de forma cada vez mais acelerada. Este processo promove modificacbes e
remodelagGes de espacos publicos e privados, incidindo diretamente nos habitos, vivéncias e
relagdes das pessoas com o espaco. Como consequéncia deste processo, a perda do
reconhecimento e do sentimento de pertencimento das comunidades com a cidade é
observada, uma vez que este incide sobre a memdria afetiva das pessoas e sobre os préprios
elementos da paisagem, modificando os registros materiais histéricos.
O patrimonio histdrico construido, constituido por edificios e espacos publicos é um importante
bem a ser preservado devido a carga histdrica que possui. Neles estdo expressas as
caracteristicas de uma sociedade, seus habitos, costumes, cultura e até mesmo a forma de se
socializar, pensar e agir. Além disso, eles sdo elementos significativos da memaéria de um povo,
uma vez que remetem a sua formacdo e a criagdo de sua identidade, como confirma Le Goff
(1990), ao defender que a memoria é um elemento essencial da identidade, individual ou
coletiva.
De acordo com Rodrigues e Machado (2010) a memodria é o mecanismo principal para a
obtencdo da identidade local e social, que se constroem em um individuo a partir de visGes de
mundo, ideologias, experiéncias e histdrias em comum com o grupo social em que vive.
A cidade de Dracena localizada no interior do estado de Sdo Paulo, assim como muitas cidades
do oeste paulista, é produto material dos recursos econémicos proporcionada pelo cultivo do
café, algoddo e amendoim e consequente avanco dos trilhos da Estrada de Ferro no Estado de
S3o Paulo (MUNOZ, 2014). As caracteristicas urbanas e arquitetonicas da cidade, remontam a
década de 1950, como a abertura de vias principais ao redor da estagdo rodoviaria (futuramente
convertida na praga central da cidade), rodeadas de edificios importantes para a economia e
desenvolvimento da cidade, como farmdcia, um hotel e a prefeitura, todas com ornamentagoes
de fachadas com caracteristicas do Art déco.
Segundo Hirao (2010), a construgdo destas cidades produziram paisagens caracteristicas, com
seus equipamentos publicos e privados, mais os espacos abertos, identificando os locais pelo
uso e apropriacao socioespacial, proporcionando a construgao de um lugar, pela geragdo de
pioneiros, de acordo com as condigdes econOmicas, construtivas e de mao de obra,
constituindo-se em um registro desse momento inicial do nucleo urbano, e como tal
potencializam seu valor como patrimonio histérico.
Os testemunhos materiais do inicio de sua ocupag¢do sdo um registro importante para sua
populacdo, pois carregam em suas caracteristicas, as decisdes dos pioneiros da cidade, que sdo
responsaveis pela identidade a ela atribuida. Segundo Schirru (2017, p. 2): “o patrimobnio
cultural, material e imaterial, configura-se como testemunho da heranca de geraces passadas,
dando origem e significado ao que se tem no presente, proporcionando aos seus descendentes
uma identidade”. Por isso a relevancia da preservagao desses bens, que transmitem as futuras
geracoes, as referéncias de um tempo e espaco singular.
Segundo Maia (2003) a educagdo patrimonial é a responsdavel por conduzir o homem a esse
entendimento, provocando um processo em que ele entende a realidade em que estd inserido,
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que resulta na consequente valorizacdao de sua cultura. Para Horta, Grunberg e Monteiro (1999,
p. 4): “a Educagdo Patrimonial é um instrumento de “alfabetizacao cultural” que possibilita ao
individuo fazer a leitura do mundo que o rodeia, levando-o a compreensdao do universo
sociocultural e da trajetdria histérico-temporal em que estd inserido”. Assim, ainda segundo os
autores, é indispensavel no processo de preservacao, o conhecimento critico e a apropriacdo do
patrimonio pelas comunidades, contribuindo para o sentimento de identidade e cidadania.
Segundo Castro (2005) o objetivo da Educacdo Patrimonial é envolver a comunidade na gestao
do patrimbnio, uma vez que esta também é responsavel pela preservacdo e conservacao dos
bens patrimoniais. Esse conhecimento e apropriacdao das comunidades aos bens patrimoniais
sdo fatores indispensdveis ao processo de preservagdo, uma vez que, segundo a autora “este
processo de valorizacdo e de troca possibilita a geracdo e producdo de novos conhecimentos,
num processo continuo de enriquecimento individual, coletivo e institucional” (CASTRO, 2005,
p. 3).

Segundo Abrantes (2014), o uso das tecnologias digitais nas praticas de preserva¢do do
patriménio cultural, é tido como um fator basico para a ampliacdo do acesso a informacao, e
logo aos bens culturais, agindo em prol de sua conservagao, uma vez que principalmente na era
atual vivemos um periodo marcado por uma transicdo, com diversas transformacoes, que
resultam num intenso progresso tecnolégico, em especial da comunicacdo. Nesse contexto, o
estudo e compartilhamento de informacgdes a respeito de ambientes e edificios publicos torna-
se possivel, uma vez que essas novas dinamicas estabelecidas pela relacdo das cidades com as
tecnologias, e destas com os usudrios, crescem a cada dia.

Ainda segundo Abrantes (2014, p. 104), a “disseminacdo é uma forma de preservacao dinamica,
pois através das informagdes propagadas o individuo aumenta seu conhecimento a respeito de
si mesmo e do espago em que vive”. As informagOes, segundo Barreto (1999) criam
conhecimento modificador e inovador no individuo e no seu contexto, fazendo com que este se
referencie com o seu mundo de convivéncia.

As tecnologias digitais surgiram no século XX e revolucionaram a industria, a economia e a
sociedade, uma vez que alteraram as formas de armazenamento e compartilhamento de
informagdes, aumentado consequentemente o acesso a esta. Ela foi responsdvel pelos debates
em torno da relacdo da humanidade com seu passado, presente e futuro, descentralizando a
informacdo, além de ser a responsavel pela criacdo de muitas outras tecnologias (RIBEIRO, S. d.)
As tecnologias digitais estdo proximas do homem, se tornaram elementos importantes no seu
cotidiano, estdo imersas na sociedade. A partir de smartphones, tablets, notebooks, a forma de
realizacdo de diversas tarefas foi alterada, pois estes pequenos aparelhos permitem o
desempenho destas de formas mais simples e pratica, alterando a maneira das pessoas
trabalharem, se divertirem e interagirem com outras pessoas. As facilidades por elas oferecidas,
fizeram com que, principalmente os smartphones, se tornassem uma ferramenta de busca,
conexao e difusdo de informacgdes, o qual as pessoas necessitam a todo tempo.

O intenso uso das tecnologias digitais e a grande aplicabilidade das ferramentas, por ela
oferecidas, no campo da preservacdo do patriménio urbano e arquiteténico, tem aberto
oportunidades de seu emprego em prol da preservagao do patriménio. Devido a isso, o uso das
Tecnologias Digitais oferece uma fonte de ferramentas capazes de auxiliar no reconhecimento,
registro e promocgdo dos bens culturais, ajudando na preservacdo e valorizagdo do patrimonio
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construido. Tendo em vista que o uso de dispositivos méveis, como tablets e smartphones, em
horarios, lugares e situacGes diversas, tem se tornado cada vez mais intenso, é possivel a
utilizacdo de seu alcance como uma forma de contribuir para a educacdo patrimonial da
comunidade.

2. Objetivos

O principal objetivo do trabalho, é a elaboracdo de um modelo de identificacdo do patrimoénio
construido, que possa ser desenvolvido a partir do emprego das ferramentas que as tecnologias
digitais oferecem, a se dizer: Quick Response code (QR code) e website. O uso dessas ferramentas
tem como finalidade o rapido e facil direcionamento dos usuarios, através do uso do QR code, a
um acervo virtual e interativo, composto por informacgdes histéricas, documentais e registros
fotograficos a respeito das obras, que sera elaborado a partir da criacdo de um website com essa
finalidade. Além disso, busca-se a integracdo da populacdo da cidade, através de relatos,
comentarios e compartilhamento de histérias locais e fotografias, tornando-a em uma
plataforma interativa. Este modelo visa contribuir para a educacdo patrimonial dos citadinos,
envolvendo-os com os edificios que fazem parte da histéria da cidade através do conhecimento
de sua histdria e processos de transformacdo, gerando a aproximac¢do das pessoas com estes,
potencializando seu processo de valorizacdo e preservacao.

3. Metodologia
Para realizacdo do objetivo proposto, a metodologia do trabalho compreendeu a sua subdivisdo
em etapas. Primeiramente foi realizada uma revisdao da verificagdo da identificacdo e
reconhecimento do patriménio urbano e arquiteténico da cidade de Dracena — SP, material
pertencente ao grupo de pesquisa “Projeto, Arquitetura e Cidade” — “Nucleo de Estudos em
Patrimonio e Projeto” da UNESP, ao qual o trabalho se vincula.
Em seguida foram escolhidos trés edificios, dentre os que compdem o patrimonio da cidade,
para fazerem parte do acervo virtual inicialmente, tendo em vista a possibilidade de sua futura
expansao. Dentre os trés edificios escolhidos, realizou-se o teste do modelo de identificagdo em
um deles, para que se pudesse compreender a ades3o da populagdo e realizar ajustes de acordo
com suas preferéncias.
Para a obtengdo do material necessdrio a composicdo do acervo, visitas periddicas foram
realizadas ao jornal da cidade e a prefeitura, além da realizagdo de estudos bibliograficos de
livros pertencentes ao acervo da cidade, escritos por moradores antigos e historiadores, bem
como visitas a paginas da web, e entrevistas com moradores e estudiosos da cidade.
Logo apds foi realizado um levantamento bibliografico de formas de emprego das Tecnologias
Digitais como instrumentos voltados a valorizagdo do Patriménio Urbano e Arquitetonico.
Estudou-se a elaboragdo de acervos virtuais, a partir de referéncias existentes, além do emprego
do QR code como ferramenta de direcionamento rapido.
Pode-se por fim, elaborar e testar um modelo que atuasse na identificacdo patrimonial de
edificios, e que pudesse ser acessado pelos usudrios de forma simples e rapida, além de ser uma
plataforma interativa, podendo receber dos préprios moradores, histérias, relatos, fotografias
etc.
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4. Resultados
Os itens 4 e 4.1 deste capitulo foram escritos a partir de uma revisdao de dados do Grupo de
Pesquisa Projeto, Arquitetura e Cidade — Nucleo de estudos em Patrimonio e Projeto da Unesp,
da pesquisadora Mufioz (2014), que para obtencdo das informacdes relacionados a cidade de
Dracena — SP, utilizou como fonte de pesquisa o autor Santos (1998). Além desta revisdo, foram
realizadas pesquisas extras junto a prefeitura municipal, ao jornal da cidade e entrevistas com
moradores.
A cidade de Dracena esta localizada no interior do Estado de Sao Paulo, na regido conhecida
como Nova Alta Paulista. O inicio de sua ocupagdao ocorreu em virtude da vinda dos irmaos
Fioravante (Virgilio, Demétrio, Humberto e Osvaldo) que em 1936 adquiriram uma gleba de
terras pertencente a comarca de Santo Anastdcio. A regido, coberta de densas florestas, possuia
dificil acesso e era conhecida como “Zona da Mata”. A iniciativa de estabelecer um nucleo
urbano ocorreu em 1945 com a criagdo da firma Fioravante, Spinardi & Vendramim Ltda. A
fundacao da cidade ocorreu no mesmo ano, no dia 8 de dezembro de 1945.
O processo de urbanizacdo de Dracena teve inicio em agosto de 1945, e no final do mesmo ano,
as principais avenidas da cidade, Presidente Roosevelt e Presidente Vargas, ja estavam abertas.
Os principais motivos que levaram Dracena a um importante e rapido progresso se ligam a sua
localizacdo estratégica, as terras férteis e doacGes de terras a pequenos proprietarios, a
construcdo da Estacdo Ferrovidria (que veio a acontecer em 1959, se destacando como fator
decisivo para o desenvolvimento econdmico e populacional da cidade e da regido através do
transporte de pessoas e mercadorias), bem como um fundador dindmico e influente
politicamente. Segundo relatos dos moradores da época, o fundador, Irio Spinardi tomava
atitudes que promoveram o desenvolvimento acelerado da cidade, como a obrigatoriedade da
construgdo de edificagdes em alvenaria ao redor da antiga rodoviaria (atual Praga Arthur
Pagnozzi) para que o visitante que chegasse a Dracena se deparasse com uma cidade em
desenvolvimento, e ndo com um povoado, conforme dito em entrevista realizada por Mufioz
com o historiador dracenense, Rogério Edson dos Santos.

4.1. PatrimOnio urbano e arquitetonico

No final da década de 1940 Dracena ja apresentava um acentuado crescimento, o que tornou o
centro da cidade um canteiro de obras. Vdrias novas edificacbes comecaram a surgir,
principalmente no entorno do Terminal Rodoviario (atual Praga Arthur Pagnozzi). Nos arredores
da antiga rodovidria foram implantados importantes equipamentos publicos, como a Prefeitura
Municipal e o Férum e inumeros edificios comerciais e de servicos. A Figura 1 mostra a
localizagdo dos edificios no centro de Dracena - SP.
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Figura 1: EdificacGes do nucleo inicial de Dracena — SP.
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e

Fonte: ELABORADO PELA AUTORA, 2020.

Em 1952 houve a realizacdo de diversas obras de embelezamento da cidade. Nesta mesma
década o terminal rodoviario foi transferido para um lote a 400 metros de distancia do local em
que se encontrava, e que foi transformado na praga central da cidade recebendo o nome de
Praca da Bandeira, a qual em 1957 ganha uma fonte e um jardim. Nesse mesmo periodo, inicia-
se, também a construcdo da catedral Igreja Matriz.

Ainda hoje a cidade de Dracena apresenta registros materiais do inicio de sua ocupacdo. Ela é
produto material dos recursos econ6micos proporcionada pelo cultivo do café, algodao e
amendoim e consequente avancgo dos trilhos da Estrada de Ferro no Estado de S3o Paulo. Os
nucleos urbanos iniciais e as paisagens caracteristicas dessa época, sdo constituidas por
construcdes feitas de acordo com as possibilidades econémicas, de material construtivo e mao
de obra, criando fortes identidades locais.

A paisagem inicial da cidade sofreu altera¢gdes. Com o passar do tempo e devido as necessdrias
intervengdes para as finalidades de uso, alguns edificios e espagos abertos foram reformados,
outros descaracterizados, muitos demolidos, e alguns abandonados. Estes registros histdricos,
contudo, sdo testemunhos significativos da arquitetura e urbanismo produzidos pela geragdo
gue deu inicio ao processo urbano da cidade. Os equipamentos do nucleo inicial caracterizam
as transformacGes pelas quais a cidade passou. As edificagdes centrais apresentam
caracteristicas do Art-Déco e sdo hoje utilizadas para fins distintos dos iniciais.

Para a realizacdo deste trabalho foram escolhidas trés edificagbes do patrimdnio urbano e
arquiteténico da cidade, para inicialmente comporem o acervo digital, podendo este ser
expandido posteriormente com outras edifica¢des.

e Estagdo Ferrovidria
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A Estacdo Ferroviaria de Dracena foi implantada no final da década de 1950, e o primeiro trem
chegou na cidade por volta do dia 30 de dezembro de 1959. A linha férrea fazia parte do Tronco
Oeste da Companhia Paulista de Estradas de Ferro, e promovia a ligacdo entre o Rio Parana e a
cidade de Itapira, sendo responsavel pelo transporte de cargas e passageiros. A presenca da
linha férrea representava entre outros fatores, o desenvolvimento da regido. A ferrovia era vista
como simbolo de modernidade e progresso uma vez que permitia a ligacdo da cidade com cidade
maiores, num trafego mais rdpido e maior de cargas e pessoas.

A edificacdo foi utilizada como Estacdo até o ano de 1998, quando o trem foi desativado em
virtude da implantacdo das Rodovias, a partir de entdo, a estacao ferrovidria foi abandonada.
Em 2003 houve uma tentativa do poder publico em dar finalidade ao prédio da Estacdo. Para
isso o prédio passou por reformas com o propdsito de abrigar um centro cultural, tal uso
perdurou até agosto de 2013. O prédio permaneceu fechado por alguns anos e foi cedido,
tempos depois, pela prefeitura para exposicdo de arte de um artista da cidade. Atualmente o
local encontra-se aos cuidados deste artista, porém, segundo o mesmo, sem qualquer apoio do
municipio. A Figura 2 mostra a Esta¢do Ferrovidria atualmente.

Figura 2: Estacdo Ferroviaria no ano de 2019.

Fonte: ACERVO DA AUTORA, 2019.

e Mercado Municipal

Os registros do Mercado Municipal sdo em sua maioria provenientes de relatos orais a partir de
conversas com moradores da cidade e fotografias fornecidas por drgaos municipais, entidades
particulares e antigos moradores.

A primeira edificacdo a ser construida no local onde hoje se encontra o Mercado Municipal, foi
um barracdo de madeira utilizado para bailes, festas e até mesmo um cinema. Este barracdo deu
lugar ao prédio em alvenaria que comporta o Mercado Municipal atualmente.

N&o foram encontrados documentos que comprovem a data de sua construcdo, porém segundo
relatos e fotografias o prédio de alvenaria ja era existente no final na década de 1950.
Moradores antigos da cidade relatam que nos primeiros anos de sua existéncia, o “Mercadao”,
como ficou conhecido devido ao seu tamanho, era bastante movimentado, devido ao fato de
ser o Unico local para compra e venda de frutas, verduras e carnes. Internamente ele é
subdividido em salas, que inicialmente eram totalmente ocupadas, hoje, porém com a venda
destes produtos em grandes redes de supermercados, o Mercado Municipal passou a abrigar
lojistas e prestadores de servigos variados, ndo tendo suas salas totalmente ocupadas.
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O edificio ficou desgastado com o passar dos anos, possuindo suas esquadrias e pintura
deterioradas. No ano de 2015 o local passou por uma reforma, o que, segundo relatos de
usuadrios, atraiu mais frequentadores, porém, ainda hoje o movimento é menor do que o das
décadas anteriores. A Figura 3 mostra o Mercado Municipal nos dias de hoje.

Figura 3: Mercado Municipal no ano de 2019.

Fonte: ACERVO DA AUTORA, 2019.

e Praga Arthur Pagnozzi

A Praga Arthur Pagnozzi estd localizada bem ao centro da cidade de Dracena. Inicialmente no
local foi construida a primeira rodovidria da cidade entre os anos de 1948 e 1949. Em seu
entorno se fixaram os primeiros edificios que constituiriam o centro urbano da cidade, como a
prefeitura, um hotel e farmdcia. No ano de 1957, a rodovidria foi transferida para um outro local
a 400 metros, dando espaco para a implantacdo da chamada Praca da Bandeira, a atual Praca
Arthur Pagnozzi.

Inicialmente a Praga recebeu uma fonte localizada préxima a esquina entre as ruas Presidente
Roosevelt com a Expedicionarios. A fonte ainda faz parte das caracteristicas do local, hoje,
porém, ela foi modificada e encontra-se na parte central da Praga. A partir de registros
fotograficos, observa-se caracteristicas que foram incorporadas e posteriormente removidas no
decorrer dos anos, como uma torre de relégio, aparelhos telefénicos, escadas que davam acesso
a Praga e muretas em sua volta, um coreto, um aqudrio, entre outras caracteristicas que
marcaram o local num determinado periodo de tempo. Devido as modificagdes, hoje a Praga
encontra-se um pouco diferente (Figura 4), entre outros atributos, ela possui, a fonte central,
citada anteriormente, uma estrutura coberta para palco e um monumento em homenagem aos
cem anos da imigra¢do japonesa, cultura muito presente na cidade.

Desde sua inauguracdo, a Praca foi utilizada como local de encontro, passeio e lazer, recebendo
sempre muitos visitantes. Ela ainda é palco de diversos eventos como as comemoragdes do
natal, feiras itinerantes, comércio alimenticio, shows e eventualmente recebe um parque
infantil. A Praca Arthur Pagnozzi estd muito presente na vivéncia dos citadinos, em suas histdrias
e memobdrias, e devido a isso é um espaco urbano muito importante pra cidade.
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Figura 4: Praca Arthur Pagnozzi no ano de 2019.

Fonte: ACERVO DA AUTORA, 2019.

4.2. Elaboragio e teste do modelo de identificagao

O objetivo proposto se trata da criagdo de um acervo virtual interativo, composto por histérias,
memobrias, vivéncias, fotografias, entre outros, que possa ser acessado pelo aparelho celular a
partir do préprio local onde se encontra o patrimonio. Assim estando no local, o usudrio poderia
conhecer um pouco melhor da sua histdria e compreender o processo de transformacgdo que o
edificio passou.

A criacdo do acervo digital contendo fotos, histdrias, relatos, entre outros, teve como base os
acervos digitais existentes, bem como paginas da web direcionadas ao compartilhamento de
registros histéricos. O modelo foi testado em uma das trés edificacdes escolhidas, para
comporem o Acervo, o Mercado Municipal, a fim de se compreender a adesao da populacao, e
realizar eventuais ajustes.

Para o levantamento do material necessdrio a composi¢ao do acervo, foram realizadas visitas a
Prefeitura Municipal de Dracena, ao jornal da cidade e aos préprios patrimdnios escolhidos, com
entrevistas informais aos usuarios.

O primeiro passo para a criagao do acervo foi a edi¢cdo de um site que funcionasse como uma
plataforma de compartilhamento de conteuldo, os sites sdo varias paginas web juntas que tratam
dos mais diversos assuntos, e podem ser editadas a todo momento. Essa etapa foi realizada
utilizando-se os recursos gratuitos oferecidos pela Wix.com, Inc. O Wix.com é uma empresa que
fornece aos usudrios a possibilidade de criagao de sites, a plataforma é de facil entendimento
ndo necessitando de conhecimentos técnicos para sua utilizacdo. As préprias ferramentas te
direcionam para a criagdo de templates que podem ser editados a todo o tempo e das mais
diversas formas.

Apds a composicdo do acervo virtual, com as informacgdes obtidas, realizou-se a publicacdo do
site (Figura 5). O Wix.com gera automaticamente um link de acesso e este foi de vital
importancia para a criacdo do QR code.
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Figura 5: Pagina do Mercado Municipal no Acervo Virtual.

Acervo Virtual

Antes da construgao

Segundo relatos de antigos moradores da

cidade, inicialmente, no local onde hoje se
Fonte: ELABORADO PELA AUTORA, 2020.

O QR code é uma espécie de cédigo de barras, composto pela combinacdo de simbolos em 2D
capazes de armazenar informagdes como textos, arquivos, paginas da internet, mensagens,
numeros de telefones entre outros. O conteddo armazenado nesses QR codes, pode ser
acessado por meio de aparelhos celulares, ao apontar a cdmera do aparelho, ele realiza a leitura
e direciona o usudrio ao conteudo previamente preparado.

A criagdo de QR codes pode ser facilmente realizada pela internet, através de sites especificos
que oferecem este servico. Ha desde planos gratis e, portanto, mais simples que permitem a
criacdo do cédigo e seu livre funcionamento, a planos mais sofisticados, e, portanto, pagos, que
possuem mais funcionalidades.

Para a realizagdo deste trabalho, foi escolhido a utilizagdo dos recursos gratuitos oferecidos pelo
QR code generator, uma empresa que oferece uma ferramenta rapida e facil para criacdo de QR
codes. O processo para sua criagdo é simples, ao acessar o site o usuario escolhe o tipo de
conteudo que deseja compartilhar através do cddigo que serd gerado. Foi escolhido a op¢do de
URL, utilizado para o direcionamento a sites, neste local foi inserido o link gerado anteriormente.
A partir do emprego das ferramentas apresentadas um modelo inicial foi elaborado, este serviu
para compreensao da adesao da populacao ao Acervo Digital, como mostra a Figura 6. O modelo
inicial foi testado durante sete dias em uma das edificagdes escolhidas — O Mercado Municipal.
Ele foi fixado com a permissdao do responsdvel pelo estabelecimento que se encontra logo a
entrada, para que sua visualizagdo e acesso fossem facilitadas, como pode ser visto na Figura 7.
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Figura 6: Modelo teste.

Quer conhecer um pouco da histéria do
Mercado Municipal?

Acesse nossa pagina através do QR code abaixo! Ah, € ndo deixe de compartilhar a sua opinido.

PASSO A PASSO PARA O ACESSO

Voct sera dirccionado para uma pagina
na web, onde encontrara um pouquinho
da historia contada a respeito do Merca
do Municipal.

Baixe ¢ instale em seu celular um
aplicativo de leitura de codigos Qr de sua 3
preferéncia

Abra o aplicativo ¢ aponte o Icitor digital Divirta-se conhecendo um pouco mais do
Para o codigo scima. (021 passado da nossa cidade! Ah, ndo esqueca 4
de deixar a sua contribuigio.

Fonte: ELABORADO PELA AUTORA, 2020.

Figura 7: Aplica¢do do modelo teste no Mercado Municipal.

i i |
Fonte: ACERVO DA AUTORA, 2020.

Com apenas quatro dias de teste, o Acervo Virtual recebeu cinco visitantes, sendo que dois deles
deixaram comentarios, como mostra o Quadro 1. O nimero de visitantes e os comentarios

deixados por eles ficam visiveis na propria plataforma em que se criou o website.

Quadro 1: Comentdrio de usuarios do acervo no periodo de teste.

Usuario Comentario

Usuario 1: Valter "Deixe espagos para enviarmos fotos!!!"

"O mercaddo de Dracena nos traz varias recordagdes.
Sendo que maior é quando meu pai me levava para
Usudrio 2: Matheus comer pastel todo sabado.
Até hoje o local é referéncia na cidade no sabor dos
seus pasteis."

Fonte: ELABORADO PELA AUTORA, 2020.

A partir da contribuicdo dos usudrios com relatos, suas opinides a respeito da plataforma, e
através de estudos mais aprofundados, melhorias foram implantadas no Acervo Digital. Com o
frequente uso da populacdo, este tende a ter mais contribuicbes, passando a adquirir as

caracteristicas e a identidade da comunidade.
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5. Conclusao

A aplicagdo do modelo obteve éxito, pois em menos de uma semana foram alcancadas no
minimo cinco pessoas, como registrado pela plataforma do website. Porém, devido ao fato de a
plataforma contabilizar o acesso a partir do nimero de aparelhos que se conectaram, nao
podendo contabilizar a quantidade de pessoas que obtiveram acesso a informacdo a partir do
mesmo aparelho, sabe-se que este nimero pode ter sido maior.

Além dos acessos, o Acervo contou ainda com a participacao da populacdo, através de respostas
e contribui¢des para sua melhoria. Estas foram implantadas, e outras caracteristicas do Acervo
também puderam ser modeladas de acordo com as preferéncias da comunidade.

O acesso e a participacdo da populacdo revelam-se como um avanco nas possibilidades de
utilizacdo deste instrumento nas praticas de educacgdo patrimonial, que capacita o individuo a
leitura e a compreensdao da sociedade e cultura em que se esta inserido, resultando em
conhecimento e apropriacdo das comunidades aos bens patrimoniais. Este por sua vez, resultou
numa contribuicdo ao processo de potencializacdo da valorizagdo e preservacdo do patrimonio
urbano e arquiteténico da cidade de Dracena — SP.

Cabe também destacar a possibilidade de utilizacdo deste modelo em diversos lugares, e de
formas variadas, servindo como instrumento para valorizar processos de preservagdo a ser
utilizado entre outros, por érgaos municipais que visam a salvaguarda do patriménio municipal.
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