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RESUMO

O Museu de Floriandpolis encontra-se na antiga edificagdo da Casa de Camara e Cadeia da cidade, apresentando
caracteristicas coloniais, e a posteriore, no inicio do XX foram incluidas mengdes ecléticas. O objetivo do artigo foi
analisar a edificagdo do Museu de Floriandpolis em relagdao a forma e as percepgbes sensoriais, por meio de duas
visitas in loco referenciando as teorias de Pallasma, para as analises de percepgdes sensoriais; e Clark e Pause para
analise da forma do ambiente construido e sua influéncia nas percepgdes. Para o Museu percebeu-se aimportancia
do contraste entre luz e sombra para o destaque dos ornamentos ou para deixar o ambiente mais intimista; dos
materiais naturais que permitem compreender a finitude da vida e o “passar do tempo”; dos sons e cheiros que
resgatam uma memoria; da simetria para a compreensdo do espago como um todo e da robustez para a propagacgdo
dos sons e a sensagdo do siléncio, assim comoa importancia das texturas diferentes para composi¢do da edificacdo.
Com base nas analises, constatou-se que ha uma correlagdo entre percepgao, forma e fungdo da edificagdo, no
entanto trata-se de sensag¢0es e experimentagoes individuais. A vivéncia do coletivo influencia a individualidade do
ser, tanto quanto as escolhas de cada um modificam o cenario coletivo.

PALAVRAS-CHAVE: Sensag0es. Forma. Edificagdo.

1 INTRODUCAO

O Museu de Floriandpolis, antiga Camara e Cadeia, esta localizada no centro da cidade,
em frente a PracaXV de novembroe de esquina com a Rua Tiradentes (VEIGA, 1993; REIS, 2008).
Em fevereiro de 1771 foi decidida a constru¢do da Camara e Cadeia da Vila de Nossa Senhora
do Desterro (como era chamada a Ilha de Santa Catarina Floriandpolis) apds intensa troca de
correspondéncia entre o ouvidor e a Camara, sendo o projetistaresponsdvel Thomaz Francisco
daCosta. Aobra iniciou em 1771, e foifinalizada apds nove anos e dez meses, inaugurado entdo,
dia 29 de novembro de 1780 (REIS, 2008).

Pelas tradi¢cdes lusitanas, no pavimento superior do prédio funcionava as Varas
Judicidrias enquanto no térreo ficava a cadeia. O edificio possuia caracteristicas tipicamente
portuguesas e que foram sofrendo modificagGes ao longo dos anos, perdendo as caracteristicas
coloniais e, em 1895 passou a apresentar caracteristicas ecléticas do final do século XIX e inicio
do século XX. Na década de 30, a cadeia foi retirada e passou a ser apenasa Camara Municipal
(VEIGA, 1993).

Pallasmaa (2011) evidencia que a arquitetura permite uma relacdo multissensorial
com o individuo, e cada construgdo possui caracteristicas proprias que pode m proporcionar
sensagdes diferentes (hospitalidade x hostilidade, convite x proibi¢do). Este artigo tem objetivo
analisar o Museu de Floriandpolis em relacdo a forma e as percepc¢des sensoriais, visto que era
um ambiente politico e de isolamento (também uma cadeia), e atualmente é um espaco de
visitagao.

A metodologia consiste em uma pesquisa observacional e descritiva com visitas in loco
comanalises de percep¢des e forma com base em Pallasmaa (2011, 2013) e Clark e Pause (2012).
A pesquisain loco consistiu em duas visitas, em dias e horarios diferentes. Na primeira visitaem
13 de maio de 2022, as 10h, foiexperienciado as sensacdes, cheiros e sons, e verificado por meio
do sentir a maneira como o espago se apresenta - hostil ou convidativo. Na segundavisita, 30
de maio de 2022, as 11h, observou-se arelacdo entre sensacdes e o ambiente para verificar se
existe uma correlagao entre aforma edificada e as percepg¢des experienciadas na primeira visita.

Com base em Pallasmaa (2011, 2013) a andlise se deu por meio das percepgles
sensoriais, como visdo, tato e olfato, e de Clark e Pause (2012) com analise dessas percepgdes
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atrelada a forma da edificacdo (estrutura; iluminacdo natural; massa; relagdo planta-corte-
fachada; relacdo circulacdo-uso; relacao unidade-conjunto; relacdo repetitivo-singular; simetria-
equilibrio; geometria; adicdo e subtracdo; hierarquia e partido).

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Hall (1977) investigou arelagdo do espago comindividuo, afim de entender como esse
espaco influencia na percepc¢do e na vida cotidiana. Para isso, o autor traz a necessidade de
entender os sistemas receptores do ser humano, que se subdivide em receptores a distancia
(olhos, ouvidos e o nariz) e o receptores imediatos (tato). O espaco visual, auditivo, olfativo e
tatil sdo mecanismosimportantes navida didria do serhumano. Segundo o ator, o espaco visual
recolhe informacgGes variadas em uma escala de distancia maior do que a informacdo auditiva,
o que torna a informacdo visual menos ambigua e mais evidente, com exce¢do de uma pessoa
cega, que consegue localizar objetos por meio de audiofrequéncia. Para Tuan (2015), apesar dos
olhos conseguirem captar mais detalhes e informacdes sobre o espaco, o ser humano é
sensibilizado pelo som, como o som da chuva, uma musica ou até mesmo um choro.

O espaco olfativo desempenha um papelsignificativo nalembrancga, é um receptor que
esta relacionado a natureza quimica. Cada lugar possuicheiros e odores caracteristicos, e os
cheiros permitem a pessoase situar no espaco e provocar sensag¢des (HALL, 1977; TUAN, 2015).
O espaco tatil estd intrinsecamente ligado as experiéncias visuais, possibilita aos individuos
experiéncias ativas e a sentir texturas, aspectos este que vem sendo abandonado por
planejadores e engenheiros (HALL, 1977). Para Tuan (1983, p. 14):

O paladar, o olfato, a sensibilidade da pele e a audicdo ndo podem
individualmente (nem sequer talvez juntos) nos tornar cientes de um mundo
exterior habitado por objetos. No entanto, em combinagdo com as faculdades
“espacializantes” da visdo e do tato, estes sentidos essencialmente nao
distanciadores enriquecem muito a nossa apreensdo do carater espacial e
geométrico do mundo.

Tuan (1983) evidencia que os planejadores possuem a urgéncia de agir,

consequentemente eliminam possiveis experiéncias que o individuo pode ter sobre o espaco.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

As cidades contemporaneas apresentam negligéncias em relagdo aos sentidos
humanos, visto a superficialidade das construcées e perda da plasticidade das edificacGes
(PALLASMAA, 2011).

Para o funcionamento do Museu de Florianépolis foi necessario um projeto de
restauracao, finalizadoem 2019, com a inauguracdo em novembro de 2021 devido a pandemia.
No térreo estd localizado trés salas de exposi¢des; uma sala educativa, destinada a oficinas e
palestras; e uma sala destinada a reserva técnica. No pavimento superior ha trés salas de
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exposicoes e com o corredor para exposi¢oes com telas interativas. No bloco anexo onde fica a
cafeteria, banheiros, elevador e a sala administrativa do museu? (Figura 1).

Figura 1: Placa do mapa do Museu de Florianépolis disponibilizado para os visitantes
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Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

Pallasmaa (2011) trata sobre os sentidos e a capacidade desses despertarem
sensacdes e percepcoes. O olho distancia, separa, além de analisar, controlar e investigar; o tato
permite a proximidade, intimidade e afei¢do; o som incorpora, assim como, estrutura a
experiéncia provocando sensacdes; o cheiro evoca uma lembranca e o paladar permite que as
cores e detalhes delicados causem sensagoes orais.

A arquitetura pode ser vista como imagens de acdo, uma porta pode indicar um
convite ou proibicdo, uma escadaindicar a subir ou descer, a janelatemo poderde emoldurar
uma paisagem e permitir a visdo interior/exterior. O mesmo ocorre emrelagdo a luz e sombra,
uma luz ofuscante com o objetivo de amedrontar ou uma luz menos intensa com objetivo de
agucar a criatividade (PALLASMAA, 2013). A arquitetura pode provocar percepcoes distintas de
acordo com o objetivo proposto.

Durante a visita ao Museu de Floriandpolis foi possivel captar sensag¢des e percepgdes
em relacdo a forma da edificacdo. As sensacdes que as cores e texturas provocam e
compreender como a forma possibilita a circulagdo e iluminagdo dos ambientes. Desse modo,
primeiramente serd apresentado asimagens de acdo e sensacgoes, e por fim a analise da forma

combinada com as percepg¢des identificadas.

! Informacdes sobre o Museu de Floriandpolis disponivel em <https://www.sesc-

sc.com.br/museudeflorianopolis/sobre/o-museu-de-florianopolis>. Acesso em 10/06/2022de
junho de 2022.
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Como imagens de agdo, trés elementos foram evidenciados durante a visita: portas,
janelas e escada. A visitacdo ao museu pode ou ndo ser guiada, desse modo cabe ao visitante
andar pelo espaco e decidir quais salas adentrar. Logo, as portas que estavam abertas possuiam
o sentido convidativo e as portas fechadas o entendimento de proibigao (Figura 2).

Figura 2: Porta fechada e porta aberta de uma das salas de exposi¢ao

IEEREERY 4

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

Por se tratar de um museu que utiliza de elementos tecnolégicos, como telas
interativas e slides, as janelas ficavam fechadas, mesmo assim, as frestas de luzes que passavam
pelas janelas e portas de madeira ndo deixavam os ambientes desconfortdveis e nem
provocavam uma sensac¢dao de medo do que ndo estavasendo visto.

Em uma das salas de exposicao é realizado uma dindmica onde as portas abrem apds
a apresentacdo audiovisual com afinalidade dos visitantes observaremo exterior, o que permite
visualizar a Praga XV de Novembro e a rua (Figura 3). Essa possibilidade de observar o que as
portas escondem, nos carrega de volta ao presente e esse momento oportuniza observar a
animacgao das pessoas no momento de abertura das portas, o que propicia questionar qual a
importancia de uma porta e janela, e qual a necessidade de olhar para fora. Pallasmaa (2011)
evidenciaque a qualidade de uma janela estdrelacionada a forma possivel da visdo do exterior
e interiore como ela anima o espaco. O interessante dessa dindmica de abrir as portas do museu
é vivenciar esse momento de euforia e animacado dos visitantes para olhar o exterior, apesardo
espaco a ser observado tersido um local de transicdo e passagem para adentrarao museu.

Figura 3: Portas abertas automaticamente ap6s a exibi¢do audiovisual

o e E— — a
H . e -

13/05/2022 - 10:14 13/05/2022 - 10:14

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.
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Outra imagem de ac¢ao verificadano museu é a escada, como uma parte integrante da
dindmica do museu com dizeres populares nas paredes (Figura 4). Nesse processo de subir e
descer as escadas ha o cheiro caracteristico da madeira, que faz lembrar de edificacGes
histdricas. Pallasmaa (2011), destaca que os espagos aromaticos permitemrelembrar o passado.
Logo, ao sentir o cheiro da madeira combinadacom o som dos passos, é possivelrelembrarde
uma casa antiga, como a casa de uma v, tia ou bisavé.

Figura 4: Escada do museu com dizeres populares nas paredes

i
1

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

Asjanelas permaneciam fechadas,com algumas frestas de luz e entrada dailuminagao
pela parte de vidro. E a entrada da luz pela porta da fachada frontal e posterior deixava o
ambiente com elevado contraste entre luz e sombra (Figura5). Para Pallasmaa (2011) a sombra
tem significativa importancia na imaginagdo e por nos forgar a usar a visdao periférica. Na
segundaidaao Museu, primeiro foivisitado o pavimento superior, onde as luzes sdo mais fracas
e mais direcionais, e ao permanecer neste espaco e depois ao desceras escadasonde as luzes
estavam mais fortes, houve o ofuscamento davisdo.

Figura 5: Entrada da iluminagdo natural na edificagdo. (A) Vidro na parte superior da janela (B) Vista da porta
posterior para a porta da fachada principal

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.
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A ilumina¢do desempenha um papel fundamental dentro de uma edificacdo, o
comportamento da iluminagdo nas fachadas provoca sensag¢des diferentes. No dia 13 de maio
de 2022, era um dia ensolarado, entdo foi observado a dindmica da iluminacdo na fachada
frontal, o sol dava um destaque aos ornamentos e as cores do museu, o que deixava mais
atrativo visualmente. E no dia 30 de maio de 2022, era um dia nublado, ndo havia destaque na
fachada dos elementos, as cores ficavam menos vividas e ndo havia a relacdo de luz e sombra
(Figura 6).

Figura 6: lluminagdo natural na fachada principal. Figura da esquerda em um dia ensolarado e figura da direita

em um dia nublado.
o

Fonte: ACERV DAS AUTORAS, 2022.

As luzes e sombras permitem sensagdes distintas ao estar em um espago, 0s sons
também sdo caracteristicos de cada local (PALLASMAA, 2011). No Museu de Floriandpolis ha
experiéncias sensoriais, seja por meio de sons artificiais ou reais. Em uma das salas ha sons de
passaros em que no primeiro momento parecem um som externo e em outra sala ha sons de
tempestade e marjunto aovideo sobre a histéria de povoamento de Floriandpolis, justamente,
para emergir os individuos ao momento.

Sobre os sons reais, podem-se escutar os sons dos passos na madeira e as conversas
entre as salas, “sentir” o siléncio. Como antes erauma cadeia e as pessoas ouviam muitos gritos
e barulhos, como mencionado em um dos videos exposto no museu sobre a histéria da antiga
Camara e Cadeia. Percebe-se, como um ambiente hostil tornou-se convidativo e transmite
sensacdes de tranquilidade por meio da mudanca de funcdo da edificagdo.

Em relagdo aos estimulos tateis, o museu combina diversos usos de materiais, como
piso em madeira, concreto, metal e pedra (Figura 7), propiciando ao individuo sentir diversas
texturas e para Pallasmaa (2011, p.55) “[...] seguimos a densidade e a textura do chdo através
da sola de nossos pés”.
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Figura 7: Diferentes texturas e materiais no piso

> GG ) Ll ' i
Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

As cores sdo usadas de maneiras pontuais, as portas e janelas sdo pintadas de verdes
e destacam-se do branco da parede. Algumas paredes sdo pintadas de azul ou utilizados painéis
em azul, como no corredor do pavimento superior (Figura 8), o que proporciona o destaque para
as telas interativas. A combinagdo de cores serve, entdo, para destacar algo, e favorecer as
sensacdes de acolhimento e tranquilidade ao espaco.

Figura 8: Corredor do pavimento superior com destaque para as cores utilizadas

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

O que a forma influencia nesse aspecto? Clark e Pause (2012) sdo autores que
desenvolveram um métodode anadlise daformacom base em doze caracteristicas da edificagao:
estrutura; iluminagdo natural; massa, relacdo planta-corte-fachada; circulagdo-uso; unidade-
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conjunto; repetitivo-singular; simetria-equilibrio; geometria; adicdo e subtra¢do; hierarquia e
partido. Em relagdo ao partido, incialmente o espago foi pensado para ser a Casa de Camara e
Cadeia da cidade, onde ndo era necessaria uma forma complexa, mas que atendesse as
necessidades da épocacom caracteristicas das construgées coloniais e, atualmente, os espagos
foram adaptados para as atividades do museu, respeitando a forma da edificacdo. Na Figura 9,
ha um conjunto de imagens que permitem observaraanalise da formafeita a partir do método
de Clark e Pause (2012).

Figura 9: Analise da forma do Museu de Florianépolis

ESTRUTURA: Estrtutura robusta. Indicagdo das paredes
em laranja.

ILUMINAGAO NATURAL: Fachada
frontal e lateral.

01 02

MASSA: Forma tridimensional
cubica.

03

B=

SIMETRIA-EQUILIBRIO: Linha imaginaria no ceatro da
edificagdo: espelhamento da estrutura.

TERREO nawes o/ cmonme s

UNIDADE-CONJUNTO: Formado

| por um conjunto de poligonos.
5 p 2] polig 06

TERREO manra wass  ominmes o

REPETITIVO-SINGULAR: Soma de

idades. Cada cor rep ta um uso
(azul=exposigdes; amarela=apoio;
laranja= bloco anexo).

ADIGAO-SUBTRAGAO: Adigio do
bloco de apeio (cafeteria. banheiros e
elevador) indicado em vermelho. (9

08

E=

RELACAO PLANTA-CORTE-FACHADA: As linhas em
vermeho indicam a relagdo entre corte, fachada e planta baixa

HIERARQUIA: Salas de exposigdes
(em azul) representam os espagos de
maior imrportancia.

CIRCULAGAO/ESPACO-USO: As
setas indicam os fluxos e acessos.

07 10

Fonte: Elaborado pelas autoras, 2022.

Nota: Modelo 3d (Quadro 2 e 7) do Instituto de Planejamento Urbano de Floriandpolis. Disponivel em
<https://www.pmf.sc.gov.br/entidades/ipuf/index.php?cms=casa+de+camara+e+cadeia&menu=4&submenui>
Acessoem 29/05/2022.

Quadro 1,4, 5, 7,9 e 11: Foto das autoras da placa do mapa do museu.

Foto da Maquete (quadro 3):acervo das autoras.

Observa-se que asimetria e a disposi¢do das janelas e portas geram contrates em luz
e sombracomo é percebido no térreo com aportafrontal e posterior, onde o individuo entende
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a dreade circulagdo e o uso dos espagos, sendo cada sala uma exposicdo ou atividade especifica,
logo a forma simples (quadrado) permite uma compreensdo rapidado local.

A estrutura da edificacdo é robusta com materiais naturais como pedra e madeirg,
além de ornamentos nafachadao que remetaa uma edificagdo histdrica, em contrapartida, no
anexo construido, observa-se o uso de vidro e estrutura metdlica, que destaca que aquela parte
da edificacdo ndao é do mesmo periodo (Figura 10). O uso dos materiais naturais remete a uma
sensagao de finitude, do ciclo natural da vida com inicio, meio e fim.

Figura 10: Vista para o anexo com outra composi¢cdo material (vidro e estrutura metalica)

Fonte: ACERVO DAS AUTORAS, 2022.

Os estimulos auditivos sdo experimentados por contada robustez e do pé direito alto
da edificagdo, permitindo aos visitantes vivenciar o siléncio quando ha poucas pessoas, assim
como, a propagacao dos sons das exposicoes audiovisuais. No entanto, em alguns momentos
gue é necessariauma maior concentracdo para leitura dos textos, os espacos amplos — como o
corredordo segundo pavimento - fazem com que aleitura seja feita de modo mais lenta, aspecto
este mencionado porHall (1977).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Por se tratar de uma pesquisa observacional e descritiva, com base em percepgio
individual do pesquisador, hd outro importante aspecto que pode influenciar nas sensa¢des —a
experiéncia. Como uma experiéncia individual ruim naquele espaco, ou um cheiro e um som
desencadear memédrias desagradaveis ou traumas. Diversosfatorespodem influenciar em como
uma pessoa visualiza o local.
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Entretanto, apds o sentir e experienciar a edificacdo e realizar a analise da forma com
base em Clark e Pause (2012) verifica-se que existe uma correlacdo entre percepgdo, forma e
funcao. A forma possibilita, por exemplo, que a iluminagdo e os sons sejam apresentados de
maneiras distintas na edificacdo e a fun¢do influencia na percepg¢ao de um espacgo hostil ou
convidativo (antes uma cadeia e agora um museu).

Interessante mencionaranecessidade da plasticidade das edifica¢bes, pois permitem
aos individuos experiéncias quanto aos sentidos. As edificacdes histdricas contam a histéria do
local e possuem a capacidade de fazer o individuo experienciar texturas, cheiros e sons
(PALLASMAA, 2011, 2013).

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

CLARK, R. H.; PAUSE, M. Precedents in Architecture: Analytic Diagrams, Formative Ideas, and Partis. 32. ed. New
York: Wiley, 2012.

HALL, E. T. A dimensdo oculta. Tradugdo Sonia Coutinho. Riode Janeiro, F. Alves, 1977.
PALLASMAA, J. A imagem corporificada. Porto Alegre: Bookman, 2013. Capitulo 5.
PALLASMAA, J. Os olhos da pele. Porto Alegre: Bookman, 2011. Parte 2.

REIS, S. R. P. A Casa da Camara e Cadeia da Antiga Vila de Nossa Senhora do Desterro. Floriandpolis: Papa-Livro,
2008.

TUAN, Yi-Fu. Topofilia: um estudo da percepgdo, atitudes e valores do meio ambiente. Tradugdo: Livia de Oliveira.
Londrina :Eduel, 2015.

TUAN, Yi-Fu. Espago e Lugar: a perspectiva da experiéncia. S3o Paulo: DIFEL, 1983.

VEIGA, Eliane Veras da. Floriandpolis: Memdria Urbana. Floriandpolis: Editora da UFSC, 1993.

226



