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RESUMO

Este trabalho é uma reflexdo sobre a cidade enquanto estrutura narrativa que surge dos trajetos de seus transeuntes
e dos seus significados que se escondem nos intersticios urbanos de um sistema de simbolos, cuja interpretagdo é
pessoal, fragmentario, que busca um sentido de totalidade. A cidade surge e existe, como uma grande narrativa,
somente pela leitura e experiéncias de seus habitantes, portanto a cidade ou o sentido da cidade é uma bricolagem
de significados, construida a partir dos deslocamentos dos individuos que interagem com o espago urbano. Como um
grande texto a cidade torna os individuos que transitam por ela em pictogramas de uma estrutura narrativa complexa
que interagem com o espaco urbano na criagdo de suas imagens, expondo sua dimensdo “fatica” por meio de
metaforas, que ora revelam ou subvertem a ordem imposta, dando énfase a dimensdo latente do sentido de
urbanidade. O sentido fatico permite o reconhecimento do imagindrio urbano que se estrutura nas variadas imagens
da cidade e nas variadas narrativas pessoais.

PALAVRAS-CHAVE: Flaneur. Bricolagem. Transumancia. Digressao

INTRODUCAO

A cidade construida pelos cidaddos que caminham por entre suas infinitas imagens,
descobrindo sempre novas relacdes, ndo é, necessariamente, a real, mas a que surge nos
trajetos, a que se esconde nas brechas, nas rachaduras, nos becos de um sistema de simbolos,
cuja interpretacdo é pessoal e com um sentido de totalidade. Se a cidade real é fragmentaria,
esta que surge dos intersticios teria o privilégio de uma totalizagdo ideal, mesmo sendo
inteiramente pessoal e individual. Desta maneira, o método da construcdo destas iniumeras e
infinitas cidades individuais é a caminhada de seus “praticantes ordinarios” (De Certeau, 1994)
gue obedecem aos cheios e aos vazios, as saliéncias e as reentrancias, componentes de uma
texturologia dindmica e mutavel, imperceptivel agueles que vivem e vivenciam a cidade em sua
cota zero, no rés do chdo, escrevendo um “texto” urbano sem poder |é-lo em sua totalidade,
jogando com esses fragmentos de espago, num embate de conhecimentos cegos em busca de
compreensao e totalizacdo da percep¢ado do espaco da cidade.

Essas multiplas escrituras se entrecruzam formando uma histdria sem autor ou leitor
definido, como os fios de uma tapecaria que na unido dos milhares de nds e das variadas cores
formam o todo, cujas representagdes fazem com que a cidade seja, cotidianamente, outra.
Sempre uma nova cidade, que jamais podera ser lida em sua totalidade, mesmo por quem vive
e trabalha nos mais altos edificios. Estes sé poderdo ver a cidade como um imenso estudo de
textura, concretizando o que na representagdo pictérica colocava-se como uma precessao, que
era a propria vontade de ver a cidade em sua plenitude. Assim, por uma forma de visdo que
jamais existira até entdo - a perspectiva - representaram a cidade vista do alto e seu possivel
panorama. Esta pulsdo escopofilica transformou o observador medieval em um “olho celeste”
(Certeau, 1994), subsistindo até hoje, nas vistas panoramicas dos arranha-céus. Para Certeau,
este deus voyeur exclui-se do entrelagamento dos comportamentos do cotidiano, fazendo-se
estranho a eles - pois, ndo é o estranhamento que engendra a narragdo e cria o narrador, mas o
estranhamento que resulta em uma alienacdo do cotidiano. Entdo, “a cidade-panorama é um
simulacro ‘tedrico’ (ou seja, visual), em suma, que tem como condi¢cdo de possibilidade um
esquecimento e um desconhecimento das praticas” (1994, 171). Portanto, quem vive no alto,
vive distante da propria vida da cidade e, além de um simulacro visual, ndo vislumbra mais nada;
desconhece o texto, tanto quanto ndo participa do contexto urbano. Se o rés do chao
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impossibilita a leitura totalizante ou a visdo de uma textura urbana, possibilita, porém, a escrita
da cidade.

A cidade...objeto de mediacao

Partindo desta construcdo da imagem da cidade para as imagens que interagem com
a cidade em seus espacos excedentes tomados pela publicidade e em sua relagdo com seus
habitantes, pode-se pensar a cidade enquanto um objeto, ndo um objeto manejdvel ou
instrumental, mas de mediagdo entre as suas praticas, ou seja, um objeto que se situa a meio
caminho entre aquilo que se chama de ordem préxima - que seriam as relagdes dos individuos
em grupos mais ou menos amplos, organizados, estruturados, e as relagdes desses grupos entre
eles e a ordem distante - que seria a ordem social regida pelos grandes poderes como o Estado
ealgreja-, segundo Lefebvre (1991). A ordem distante é abstrata e formal. Ndo sendo concebida
fora das ideologias, projeta-se na ordem préxima, persuadindo e completando seu poder coator.
Nesta inter-relagdo, a cidade torna-se uma media¢do entre mediagdes. Contendo a ordem
préxima, sustenta suas produgdes e suas propriedades; é o local de sua re-producdo. Contida na
ordem distante, ela se sustenta, projetando-a sobre um terreno (o local) e sobre um plano. Esta
ordem é inscrita, prescrita, escrita pela cidade - texto - num contexto amplo e inapreensivel. Se
se puder entender o texto como o aspecto patente e, consequentemente, como ordem distante;
e o contexto, como latente, juntamente com a ordem préxima, entdo, as diferentes leituras,
narracoes e descri¢cdes da cidade aconteceriam processadas pelos individuos que migram pelos
varios grupos.

Deste modo, a objetividade, ou “objetalidade” (Lefebvre, 1991) da cidade
aproxima-se da objetividade da linguagem recebida pelos individuos ou grupos que a
apreendem por sua caracteristica de mediacdo, ndo podendo separa-la, portanto, daquilo que
a contém, nem daquilo que ela contém, como se fosse um sistema completo. Entretanto, pode-
se compreendé-la como um subconjunto, um subsistema, com contexto a partir de um texto
ndo dado.

Lefebvre (1995) explica que para atingir este texto é necessario a imposi¢dao de
operagOes intelectuais e trabalhos de reflexdo. Mesmo a totalidade ndo se apresentando
imediatamente neste texto escrito que é a cidade, existem outros niveis de realidade que ai ndo
transparecem. A cidade, escrita e prescrita, significa, ordena e estipula. Esse texto passa pelas
ideologias e as reflete, pois, a ordem distante se projeta na ordem préxima. Esta ndo reflete
aquela, mas subordina a si o imediato. A ordem prdxima se dissimula sem se descobrir, como se
inconscientemente agisse com uma imita¢do de poder a exemplo da ordem distante, fingindo
nao ter, da outra ordem, aquilo que, num processo de mediagado, fica impregnado. Assim, na
ordem préxima encontram-se o cotidiano como construgao e a transformagao do fato urbano e
a re-producdo das relagdes individuais e dos grupos. O cotidiano é, portanto, o lugar da escrita
da cidade e da leitura do texto urbano que surge das variagdes do contexto. Ndo é um texto
final, porque nao se pretende totalizador, porém textos que sdo gerados numa continuidade por
um bricoleur. A cidade se transforma em uma bricolage devido as mediacOes geradoras de
conceitos que se justapdem sem perderem os seus limites; e em um visualscape, dadas as novas
paisagens que compdem a cidade-panorama, o que produz um emaranhado eletronico cujo
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resultado “é um repertdrio interconexo de imprensa, celuloide, telas eletronicas, videogames,
telefones unicelulares, videotel, que torna mais ténue a linha que deveria separar as paisagens
realistas das ficcionais” (Canevacci, 1993, 45). Em consequéncia, estas paisagens interagem com
0 cenario comunicativo urbano, focalizando um processo de desimbolizacdo, de cujo colapso
prolifera signos, fazendo, por conseguinte, que a relacdo significante e significado se esvazie de
significacdo e se achate sem uma interligagdo, sem um inter-relacionamento. Este emaranhado
eletronico torna-se logo seu proprio significado, ou o significado de cidade, buscando uma
incorporacdo imediata ao contexto para ndo se alienar. Torna-se um processo comunicativo,
sendo tanto imagem na cidade, como imagem da cidade.

Neste ambiente ambiguo que da origem a cidade como um imenso texto, ndo é sé o
emaranhado eletrénico ou os seus edificios que parecem exercer um poder pandptico sobre os
cidadaos, mas os préprios cidaddos que, em seu papel de atores, assumem, também, a funcao
comunicativa de pictogramas ambulantes, nos quais as imagens ou as mensagens da publicidade
se refletem. Esses pictogramas fazem parte de sua linguagem, construindo-a como resultante
de uma atitude caracteristica do fldneur, o caminhar. Esta atitude pervagante, que une suas
diferencas, possibilitando-lhe ser um lugar de multiplicidades, faz com que a cidade seja
transumante, ou metaférica (Certeau, 1994). Portanto, em sua caracteristica migratdria e de
deslocamento, torna-se um produto do contexto, que se insinuara no texto planejado da cidade
como um trickster responsavel pela subversdo da ordem, ou por seu rompimento. Ou, entdo, a
cidade ficard a espera de um processo entrépico natural e inevitavel. Para a pluralidade da
metrdpole contemporanea que, além de administrativa ou conceitual, é comunicativa, o caos é
0 seu arquétipo ideal, e como tal tem uma ordem complexa e dindmica, que ndo é a ordem
rigida e previsivel do planejador ou dos projetos de renovagdo urbana,

(...) ndo é uma ordem dominada pelo especialista e facil para os olhos.
Os olhos em movimento no corpo em movimento precisam trabalhar
para captar e interpretar uma grande variedade de ordens cambiantes
(...) ¢ a unidade que 'mantém, mas que apenas mantém, um controle
sobre os elementos em choque que a compdem. O caos estd muito
proximo; sua proximidade e o desejo de evita-lo da...forca (Venturi,
2003, 67).

Por isso a cidade, mesmo sendo tema dominante dos politicos com suas pressupostas
preocupacdes, tornou-se um local de proliferacdo de poderes sem identidade que se
contrapGem as operagdes programadas e controladas de um poder e de uma ordem imposta e
direcionada pelo sistema administrativo.

Atitude pervagante e narrativa da cidade — o “fatico”.

Deste modo, a atitude pervagante propria do fldneur, e do cidaddo da metrdpole
contemporanea, como ja foi dito, é o alicerce da construcdo da narrativa, que, mesmo na visao
individualizada do narrador, institui a imagem ou as imagens da cidade, definidas por um
percurso pessoal e particular. Consequentemente, as imagens da cidade e suas narragdes serdo
sempre singulares. Porém, como demonstra Certeau, “o ato de caminhar esta para o sistema
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urbano como a enunciagdo (o speech act) esta para a lingua ou para os enunciados proferidos”
(1994, 177), o que equivale a dizer que todo transeunte constréi, em seu caminhar, passo a
passo, uma enunciagdo. No entanto, nem toda enunciagdao, nem todo caminhar resulta num
processo narrativo da cidade. A enunciagao tem uma funcao triplice; trata-se de um “processo
de apropriagdo do sistema topografico pelo transeunte”; de uma “realizagdo espacial do lugar”;
da implicagdo de “relagbes entre posi¢des diferenciadas” ou de “contratos pragmaticos” que
surgem sob a forma de movimentos. O ato de caminhar como o “speech act” cria espagos que
possibilitam aos transeuntes desenharem seu proprio trajeto, diferenciando-o de um sistema
espacial proposto ou imposto. Pelo movimento, o transeunte cria seu “espac¢o de enuncia¢ao”
atualizando algumas possibilidades do sistema espacial urbano e fazendo com que outras
possibilidades desaparegcam. O caminhante existe entre as possibilidades do permitido e do
proibido, deslocando e inventando variacdes da caminhada, improvisando, deixando de lado,
ou mudando, ou privilegiando aspectos espaciais; entdo

O caminhante transforma em outra coisa cada significante espacial. E
se, de um lado, ele torna efetiva algumas somente das possibilidades
fixadas pela ordem construida (vai somente por aqui, mas nao por |3),
do outro aumenta o numero dos possiveis (por exemplo, criando
atalhos ou desvios) e o dos interditos (por exemplo, ele se proibe de ir
por caminhos considerados licitos ou obrigatorios). Seleciona,
portanto. (De Certeau, 1994, 178).

Pela enunciagao, o cidaddo define sua posicdo, estabelecendo o préximo e o distante, seja
na comunicagdo verbal ou em seu deslocamento pela cidade - a enunciagdo pedestre -
colocando como apropriacdo presente do espago, um “eu” que tera por funcdo o relativo a esse
“eu”, instaurando conjuncao e disjuncao de lugares. Isto possibilitara o didlogo do individuo com
a cidade, pela subjetividade do caminhante que se propde como “sujeito”, pois, segundo
Benveniste (1991), o conceito de “ego” fundamenta-se na realidade do ser que é a realidade da
linguagem. Desta forma, o didlogo do individuo com a cidade é resultante de um contraste, de
uma reciprocidade, na qual a fungdo do “eu” é a exterioridade do sujeito que se torna seu
proprio eco. O estabelecimento do “eu”, do “ego” é sempre uma posicdo de transcendéncia de
seu eco - 0 “tu” -, num estado de complementaridade através da oposicdo interior/exterior. A
subjetividade da linguagem possibilita a comunicacdo entre individuos numa relacdo de
“eu”/“tu”, na qual o locutor na instancia do discurso se enuncia como “sujeito”, e em sua atitude
pervagante dialoga com a cidade pela complementaridade do “eu” e de seu eco. O cidaddo é
seu proprio duplo, na criagdo da linguagem urbana, e o fato urbano, a marca da temporalidade
presente no interior do enunciado caminhante. Isto é uma das caracteristicas distintivas do
sistema espacial da enunciagao pedestre.

Assim como para Benveniste, a linguagem ensina a prépria definicdo do homem, é a
linguagem urbana que ensinara, também ao homem, o sentido de cidade que, na enunciagdo
pedestre, instaura a descontinuidade, como uma caracteristica outra, marcada eminentemente
pela interioridade do caminhante. Os trajetos sdo escolhidos por critérios pessoais que
subvertem a ordem de um sistema espacial imposto e que, devido a suas variacdes e
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diversidades, torna-se impossivel reduzi-las a um tracado grafico. Esses trajetos transgressores
concretizam a diversidade das operagGes enunciadoras, insinuando uma retdrica da caminhada,
pois a construcdo do percurso é semelhante a construcdo de frases. Consequentemente, esses
“gestos” que resultam da caminhada ndo planejada, com sua espontaneidade, tanto ampliam
como reduzem espacos. Certeau (1994) compara a ampliacdo e a reducgdo a duas figuras de
estilo, a sinédoque e o assindeto, respectivamente, de tal modo que, na primeira situacao, a
parte representa o todo que a contém; e, na segunda, a disjungao, a supressao de conjungdes,
assemelha-se ao caminhar que fragmenta o espaco percorrido, saltando ligagdes e omitindo
partes inteiras, praticando a “elipse de lugares conjuntivos”.

A andanga pervagante, por ndo ser um ato planejado, incorre no erro e no equivoco,
gravando no espago urbano polissemias simbdlicas inscritas em vivéncias proprias dos
individuos ou dos grupos. O cidadao da metrépole, que constrdi a enuncia¢do pedestre entre o
permitido, o proibido e o interdito, inscreve, além do equivoco, a Sombra que se move na/pela
“inscricdo do inconsciente” (Paula Carvalho, 1996, 11). Deste modo, as figuras desses
movimentos que se espelham nas figuras de estilo - a sinédoque, o assindeto, a elipse etc.
“caracterizam uma ‘simbdlica do inconsciente’ e ‘certos processos tipicos da subjetividade
manifesta no discurso’. A similitude entre o ‘discurso’ e o sonho se deve ao uso dos mesmos
‘processos estilisticos’: ela abrange, portanto, também as praticas comerciais” (Certeau (1994,
183). Por isso, a organizac¢do da enunciagdo ocorre entre o lugar de onde sai e o ndo-lugar que
produz, e que é uma espécie de “passagem”, uma vez que as figuragdes oniricas das andangas e
pervagacdes sao imagens hipnagdgicas de um percurso acordado, porque essas imagens podem
ser consideradas como um estdagio de passagem entre o estado de vigilia e o sonho; sdo imagens
de um ndo-lugar. Ent3o, “caminhar é ter falta de lugar. E o processo de estar ausente e a procura
de um préprio. A errancia, multiplicada e reunida pela cidade, faz dela uma imensa experiéncia
social da privacdo de lugar...” (Idem, Ibidem).

Surge uma bricolage de enunciagbes com elementos tirados do cotidiano da cidade,
reforcadores da comunica¢do urbana. Elementos que vivificam a relagao do individuo com a
metrdpole e enfatizam outra caracteristica da enunciacdo pedestre, o “fatico”.

Esta caracteristica comunicativa da cidade da-se em um nivel de profundidade tal, que
coloca os individuos em contacto entre si, situa-os nos espacos que sdo criados em seus
deslocamentos, fazendo que descrevam intrincados e espontaneos trajetos, cujo objetivo é seu
processo de enunciacdo. Com Michel de Certeau pode-se considerar estes trajetos intrincados
e espontaneos como um “labirinto de ecos”, resultante de uma

(...) caminhada, que sucessivamente persegue e se faz perseguir, cria
uma organicidade mdével do ambiente, uma sucessdo de topoi faticos.
E se a fungdo fatica esforco para assegura a comunicagao, ja
caracteriza a linguagem dos passaros falantes como constitui ‘a
primeira funcdo verbal a ser adquirida pelas criangas’, ndo é de causar
espécie que anterior ou paralela a evolugdo ela também saltite
,caminhe nas quatro patas, dance e passeie, pesada ou leve, como,
uma sequéncia de ‘alé!” em um labirinto de ecos” (1994, 179).
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Como explica Malinowski, a comunhdo fatica descreve “um tipo de fala em que os lagos
de unido sdo criados pela mera troca de palavras” (1972, 311), portanto sua fungdo para o
estudo da linguagem dos nativos da ilha Trobriand, na Nova Guiné, é meramente o de
complementacdo de uma caracteristica social. Nao requer, em sua formulacao, reflexao
intelectual e nem a desperta nos interlocutores, pois ndo funciona como um meio de
transmissdo de pensamentos. Porém, ao colocar a palavra para além de seu limite de
significante, isto é, impossibilitando sua compreensao de um modo abstrato e distante de seu
conteudo social, de seu contexto, insere-a, novamente, em relagdo com sua “esséncia”, em seu
significado social, devolvendo-lhe o direito ao mundo das ideias, naquilo que é referente a seu
conteudo simbdlico. Porque a palavra na linguagem primitiva estabelece uma relagao entre seu
significado e o contexto, que o influencia fortemente. O veiculo pelo qual a palavra se enuncia
no contexto é a metafora. Pode-se dizer que esta comunhdo fdtica imprime a estrutura social
da palavra a dimensdo do imaginario por meio de sua restituicdo simbdlica, viabilizada pelo uso
metafdrico na enunciacdo de fatos sociais.

Compreende-se, entdo, que as palavras sdo palavras de acdo ou palavra-acdo, tanto
naquilo que define uma atividade humana quer seja relativa a subsisténcia (caca, pesca, a lida
com a terra), ou na expressao essencialmente humana de dispéndio de energia (guerra, jogos,
ritos cerimoniais), ou atividades artisticas (o canto, a danga), como nas conversas nas quais
todos os componentes do grupo tém que atuar em comunhdo, de acordo com as regras e
normas estabelecidas pelo costume e tradicdo, mesmo sendo termos extremamente técnicos,
definidores da func¢do de cada individuo, e que se baseiem em tipos usuais de comportamento,
cujo conhecimento se da pela experiéncia pessoal. A palavra é apreendida por uma agdo pratica
gue ndo requer reflexdo, funcionando como um elo de atividade humana, comportamental. Ou
entdo, um excesso de palavras que ndo permite ao homem, a imagem de um ser calado,
taciturno, estranho, mas que faz dele participe das atividades de seu grupo, comunicando-se.

Malinowski fala do “fatico” como uma acdo basica da palavra na estrutura social da
comunidade, por meio do qual se processa o relacionamento dos individuos. Ja para Jakobson,
em seus estudos sobre as funcgBes da linguagem (emotiva, referencial, poética, fatica,
metalinguistica, conativa), a mais importante é a funcdo “fatica”, que se centra no contato,
psicoldgico ou fisico, pois numa mensagem tudo o que serve para estabelecer, manter ou cortar
o contato, portanto, tudo o que viabiliza a comunicagao, é concernente a essa fun¢do. Jakobson
diz:

Ha mensagens que servem fundamentalmente para prolongar ou
interromper a comunicagdo, para verificar se o canal funciona (Al6,
esta me ouvindo?”), para atrair a atenc¢do do interlocutor ou confirmar
sua atencdo continuada (“Estd ouvindo?” ou, na dicgdo
Shakespereana, “Prestai-me ouvidos!” - e, no outro extremo do fio,
“Hm-hm!”). Este pendor para o CONTACTO ou, na designacdo de
Malinowski, para a fun¢do FATICA, pode ser evidenciada pér uma
troca profusa de féormulas ritualizadas, por didlogos inteiros cujo Unico
propdsito é prolongar a comunicagdo” (1971, 126).

Assim, enquanto, para um, a palavra relaciona-se e constrdi seu significado a partir de um
contexto social, para o outro, ela se estrutura a partir do contexto linguistico da mensagem; ou
seja, para um, o sentido fatico da mensagem da-se numa relagdo simbdlica e, para o outro, numa
relacdo “sémica”.
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Estas caracteristicas podem ser notadas, por exemplo, no comportamento dos jovens da
periferia, principalmente, nos participantes dos “rolezinhos”, os rolezeiros, que se valem do
excesso de publicidade em torno de objetos do cotidiano que denotam o status dos usuarios,
como forma de poder e de bem-estar social — telefones celulares, roupas de marca, ténis, bonés
etc. A reunido dos rolezeiros, mesmo sendo marcada pela internet pode ser considerada
também uma ritualizagao de tomada de lugar, de busca de identidade, de inclusdo social e de
reconhecimento dos bairros da periferia como parte integrante da cidade, como componentes
de uma malha urbana, que parece esquecida pelo poder publico. A agdo ritual deste grupo de
jovens da periferia é simplesmente um desfile quase que espontdneo — ndo fossem as chamadas
na internet — pelos shoppings centers da periferia. Neste deslocamento dos jovens, pode-se
perceber a dimensao fatica e sua abrangéncia simbdlica contextualizada socialmente, na busca
de uma representacdo social e no seu contelddo sémico, sua apresentag¢do social. O simbolo
social do “estar no mundo” e ter importancia é o equivalente que estes jovens encontram para
se equipararem a seus pares de classe social mais abastada, que se fazem notar com carros e
roupas de grifes. E uma outra forma de grito da periferia para se fazer notar socialmente e,
talvez, pelo poder publico, para efetivarem politicas condizentes com o local e com o povo;
politicas que de fato atendam as necessidades dos moradores destas regides. A ritualizacdo
dessas agdes - que alguns chamam vandalismo -, é fazer-se notar, de forma Iddica. Quanto a
questdo da invasdo a shoppings chiques, Evandro Faria de Almeida, o idealizador dos rolezinhos
diz, em entrevista a Revista Veja, n.4, de janeiro de 2014: “por que eu iria ficar duas horas dentro
de um 6nibus para fazer compras num lugar que tudo é mais caro e ninguém me conhece?”. A
forga simbdlica desta a¢do foi logo percebida pelo poder politico, havendo uma tentativa de
usurpacao do movimento, logo rechacada pelos manifestantes, como comenta a reportagem da
Veja. E no periodo do rolezinho, logo em seguida, o Movimento dos Trabalhadores Sem Teto
convocou um “rolezdo” com inten¢Ges meramente politicas. Aqui, pode-se perceber o
empobrecimento das ideologias politicas e o esvaziamento simbdlico de suas ac¢des.

Quando a dimensao fatica se coloca como preponderante nas a¢des sociais e urbanas, a
cidade amplia sua dimensdo ideoldgica; e pode-se, entdo, perceber como um espago
segregacionista esvaziado de intencbes, com prioridades demarcadas pelos poderes
econdmicos (des)organizam a cidade contemporanea, por ndo ser parte integrante do texto,
sendo apenas limitador do contexto. Os “poderes sem identidade” compdem a “ordem
proxima” na formagdo da comunidade que define o seu lugar de fala — a periferia, que se
contrapde ao centro, ou as “novas centralidades” na construcao de simbolos vivos, nascidos das
experiéncias culturais que tém como base as vivéncias cotidianas de suas comunidades —, num
cotidiano muito prdprio e diferenciado, caracteristico e singular, com expressdo propria, que da
ao simbolo sua dimensdo de sutura entre a vida e o pensamento — o bio/physis e o nous/eido
(Carvalho, 1993).

A atitude pervagante do sujeito é que o coloca em contacto com a metrépole, mesmo
quando o trajeto é uma atitude de rotina (casa/trabalho), se considerada a facilidade de
mudanca do entorno, pela interferéncia de imagens que constantemente mudam a paisagem e,
por conseguinte, mudam a imagem de cidade do caminhante. As imagens publicitarias
funcionam como um elemento de contacto entre o cidadao e seu trajeto, construindo com sua
rapida mudanca “elipses de lugares”, isto é, o espa¢o conhecido pelo transeunte muda seu
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significado quando mudam as imagens publicitarias. A paisagem muda alterando a percepg¢ao
do espaco devido a interferéncia da variacdo de imagens. A cidade transforma-se num lugar de
comunicagdo fdtica no qual as imagens sdo os elementos responsaveis por este fato, e onde a
arquitetura, por sua vez, torna-se antiespacial, por priorizar mais a comunicacao que o espaco,
propriamente dito, permitindo que o dominio da comunicacdo se torne elemento da arquitetura
e da paisagem urbana, cuja exigéncia de programa e de montagem dos suportes das imagens
publicitdrias complexos, sobrepassa, como diz Venturi, "a triade arquiteténica de estrutura,
forma e luz a servigo do espaco. Eles sugerem uma arquitetura de comunica¢do evidente, em
vez de uma expressdo sutil" (2003, 35) e transformam os prédios em imensos anuncios
luminosos, as vezes.

O espago de comunicagao...

Pode-se ainda considerar que a cidade por exceléncia é o espago desta comunica¢do que
guarda sua caracteristica social no relacionamento dos individuos com as imagens que
interferem na cidade, do individuo que em seu trajeto relaciona-se com os demais transeuntes,
compartilhando a criacdo dos mesmos lugares/néo-lugares, dos lugares de “passagem”, bem
como das imagens individuais que cada cidadao tem ou constréi a cada nova interferéncia da
metrdépole. O sentido “fatico” da cidade &, neste caso, a construcao do simbdlico, é a devolucao
do espaco concreto, real ao espago do imaginario, porque dependente de vivéncias e de visdes
individuais; visto que a experiéncia de cada um elabora, virtualmente, o todo. Mas pode-se,
também, pensar a metrépole em seu sentido “sémico” (semantico, semidtico, semioldgico),
dando a fungdo “fatica” valor de prolongamento ou de interrup¢do de comunica¢do pela
profusdo e velocidade do surgimento de novas imagens publicitarias, que instigam o cidaddo a
construir sua imagem de cidade partindo de um significante. A atencdo do transeunte nao se da
na relacdo surgida entre a interferéncia da imagem com o lugar, mas na imagem publicitaria
como dominac¢do do lugar ou denominagdo. O espago ndo se cria a partir das interferéncias
surgidas pelas mudancgas de imagens em relagdo ao lugar, mas pela obliteracdo dessa relagao
em favorecimento de uma imagem que impde o lugar. A partir desta imposicdo, deste
significante, o cidadao integra em sua enuncia¢do pervagante o sentido de lugar. A variacao de
valor que existia de outro modo, isto é, a enunciacdo pessoal, torna-se agora um elemento
comum na enunciac¢do de todos os cidadaos. E estas imagens que impdem o lugar integram-se
nos sistemas urbanos de orientacao, tornando-se pontos de referéncias para os transeuntes.

Deste modo, o sentido “fatico” da cidade é uma circulagdo simbdlica que a desvenda,
tornando-se o mediador entre o mundo sensivel e o mundo perceptivel - o “logos”. Paula
Carvalho (1996) diz que em profundidade o sentido “fatico” liga-se com verdade (aletheia) e
destino (moira). Verdade e destino que constituem a cidade e o cidaddo num processo de
equivaléncia, no qual a cidade existe como criacdo e ordenacdao do homem que através da sua
prdxis torna-a significativa e se transforma em seu mensageiro por meio da enunciacao.
Consequentemente, a verdade e o destino da cidade sdo o homem, sem o qual ela ndo existiria.
No sentido inverso, a constituicdo do ser, a individuagdo do sujeito, também depende da cidade
gue, em seu principio, o agrupamento humano, possibilitou o confronto e o entendimento da
alteridade, criando-lhe uma imagem complementar, o “Outro”. Assim, o destino e a verdade do
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homem que, em seu estdgio de desenvolvimento evolui de um estado selvagem para um estado
urbano, sdo a cidade, que adquire em seu sentido simbdlico o arquétipo da Grande Mae. A
cidade adquirira, entdo, seu sentido quando imersa no inconsciente do cidadao. Dai resultara
implicacdes ao se considerar o fator “fatico” como uma mediacao simbdlica, ou aquilo que esta
subentendido, o que vem confirmar que a cidade é muito mais o contexto do que o texto, muito
mais a “ordem proxima” do que a “ordem distante”. No entanto, esta implicacdo nao poderia
existir sem a explicagdo, do mesmo modo que o texto é necessario para a percep¢do do
contexto.

O fator “fatico”, instituinte da imagem da cidade, adquire uma carateristica aglutinante
na constituicdo do todo, pois ndo é pertinente a uma percep¢do assinddtica uma ligacdo direta
ou continua, de vez que a confusdo é mais preponderante que a distingao. O “fatico” faz a fusao,
da qual resulta o todo numa situacao de simultaneidade, o todo con-fundido, e ndo a somatéria
das partes ligadas por conjungdes, cuja percepcdo é feita de maneira sucessiva.

A aglutinagdo traz consigo a preocupacao do detalhe pela percepgdo extremamente
acurada das alteragGes dos lugares, devido a interferéncia de imagens, como ja se afirmou, no
cotidiano da metrdpole, que justapdem imagens e lugares, de maneira abusiva, numa forte
recusa ao isolamento e a separacdo.

A cidade é perpassada, constante e ininterruptamente, por uma enunciacao pedestre e
pervagante de uma multiddo que se assemelha a uma massa criadora de diferentes texturas nos
infinitos momentos e espagos urbanos, e que provoca uma transumdncia, ou transurbdncia
(Careri, 2014) necessdria para o processo comunicativo da metrépole. As imagens da cidade,
neste aspecto, sao dinamismos vividos que produzem uma infinidade de outras imagens, mas
nao reproduzem em nenhuma hipétese a original.

Sob o aspecto “fatico” da comunicacdo da metrépole, um dos agentes de tal fato é o
sentido pervagante do cidadao, responsavel pela tomada do espaco urbano nos mais variados
sentidos (de dire¢do), colocando a cidade como um lugar de agcdo espontanea cujas impressoes
cotidianas, geradoras de imagens, respondem pela enunciagao pedestre e pela enunciagao das
ocorréncias vividas sem reflexdo, espontaneamente, pelos transeuntes durante seus trajetos.
Estas ocorréncias poderdo ser contadas sem a profundidade de uma narragao por faltar-lhes,
justamente, a interagcdo com o sujeito da construcao de seu significado. Adquirem, entdo, o valor
de uma informacdo que faz os fatos circular... e logo serem esquecidos.

Para finalizar...

No entanto, este fazer comunicativo entre o cidaddo e a cidade sé é possivel devido ao
fato de a cidade ter-se tornado um “visual-scape”, no qual, para além de toda interferéncia das
variadas formas de publicidade, existe, ainda, a reciprocidade do sujeito com a cidade, e do
sujeito enquanto célula comunicativa que faz de seu corpo um suporte de comunicagdo visual,
guer seja pelo uso de roupas da moda, quer seja por seu comportamento, ou por sua postura
corporal, inseridos no ambiente urbano (visual-scape) como um habito mimético que os jovens
casais repetiriam, como explica Canevacci (1990), por uma geometrizagdao dos corpos, como
representagdes simuladas de relagdes sexuais. Este comportamento ou estas representagdes
transformam os corpos que geram tais “publicidades” em verdadeiros “pictogramas” no espago
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da escrita do texto da cidade. Novamente, é possivel utilizar como exemplo os “rolezeiros” que
alteram ndo somente a ordem do local, mas a imagem do local, ja que se apresentam como
verdadeiros painéis publicitarios, com roupas e objetos de grifes, que estdo para além de suas
possibilidades econdmicas, uma verdadeira dilapida¢do (Battaille, 1975) dos prdprios salarios ou
até mesmo dos saldrios dos pais — como uma ritualizacdo do dispéndio da economia para a
manutengao da imagem pessoal diante do grupo social. O que importa é mostrar o corpo como
objeto de protesto.

O corpo pervagante do individuo desatento carrega consigo seu proprio significado, o
significado de seu comportamento e o de sua vestimenta que, em conjunto, re-agirdo com o
espaco urbano, interagindo de tal maneira, que terdo ou serdo um dos sentidos “faticos” da
comunicagao.

Ao ser tomado como um elemento de comunicacdo, o cidaddo, inconscientemente,
adquire uma postura narcisista e, ao mesmo tempo, a de voyeur, em consequéncia de estar em
evidéncia, sendo visto e olhado por todos, como de estar olhando, constantemente, para o
“Outro”, para o outro enunciado, para um outro pictograma que o complemente e que com a
somatéria de todos os outros corpos, torne-se mensagem, juntamente com a mensagem
publicitaria que interfere no espaco urbano.

Esta coletivizacao do individuo enquanto um pictograma, resultante de uma atitude
pervagante, cria com a metrdopole uma relacdo de dependéncia e de negacao mutuas, um “duplo
vinculo” (Lorenz, 1996) — que ritualiza comportamentos -, para manter suas existéncias. Ao
precisar da cidade para seu processo de individuagdo, o sujeito nega-a enquanto um espacgo
necessario permitindo-se, assim, possui-la amplamente, indiferenciando-a, em seu aspecto
urbanistico légico, da imagem que cria para ela. Confunde aspectos de vivéncias passadas,
portanto aspectos virtuais, com sua apresentacdo real. O mesmo acontecera quando o sujeito,
no processo comunicativo da cidade, for indiferenciado em seus aspectos de cidaddo e de
suporte de mensagem.

Com esta necessidade reciproca, o cidaddo caminha pela metrépole com o respeito de
um sacerdote que nao transgride, ndo agride, ndo fere, somente caminha pelos desvios, pelas
brechas do cotidiano, ou observa o cotidiano como uma brecha na estrutura do sistema. Para
isso, empresta a duplicidade de seu corpo, seu “status” de “eu” e ao mesmo tempo de “tu”, de
individuo e de “Outro”. E um corpo dindmico e atuante que encontra, no escondido e no
subterfugio, protecdo e abrigo. Ndao é como o fldneur que observa os acontecimentos cotidianos
com os olhos de um descobridor, mas é apenas um individuo em busca de prazeres escondidos,
em suas horas de folga, em seu trajeto. Nao faz das ruas um espaco de reflexdo e nem de
convivialidade, apenas um local do qual retira sensagdes.

O cidaddo caminha pela cidade por suas entranhas, suas saliéncias, seus espacos planos,
passando de um para o outro com a pressa que dilata o espa¢o da cidade permeando-o de
equivocos e incertezas e de todas as formas de incompletudes. Este pervagante se serve da
cidade segundo o sentido que lhe der mais prazer. E um ser ambivalente que carrega consigo o
paradoxo dos sentimentos.

A relagdo deste individuo com a cidade é uma relagdo visceral, de entranhas com
entranhas. Ao se adentrar pelas brechas do cotidiano, a sensa¢do do prazer e da descoberta
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toma conta do corpo que se move pela metropole, mas faz das entranhas seu centro
sismoldgico.

Esta sensibilidade chega a consciéncia incitando, mais ainda, o individuo a descoberta. No
entanto, esta atitude ndo é ainda uma conscientizacdo total do conceito de cidade, somente
uma inscri¢cdo no consciente do individuo, que a transforma em uma maneira de viver, em uma
espécie de jogo. Por este motivo, talvez, possa-se pensar nesta atitude com uma énfase menos
acentuada em seu sentido de transgressao, do que de digressdo.

O individuo que pervaga, que digressiona pelo sistema urbano, cria em seu trajeto,
elementos de comunicagdo, cujo sentido “fatico” institui a cidade como um todo, como uma
bricolage de enunciagGes pedestres, que retomam os principios da arquitetura, na sua dimensao
simbdlica, como pensa Careri (2013), na sua atitude pervagante e estética; que permite
reconstituir a importancia da rua e definir o lugar do homem no espaco urbano, como ha muito
propunha Jacobs (2013).

A dimensdo fatica da cidade é regida por Hermes, deus dos caminhos, que faz a
interligacdo dos mundos, que domina a palavra, que ludibria, que brinca e que guia os passos
dos transeuntes, nas suas descobertas da cidade. Hermes permite e possibilita que a cidade seja
um espac¢o de comunicag¢do, ao mesmo tempo em que esconde a verdadeira cidade - a cidade
de cada um, a que reside na alma de cada cidadao -, camuflando-a na percepc¢ao rapida das
aparéncias. Este mensageiro dos Deuses, e Psicopompo, esconde a cidade nas brumas escuras
da percepgdo por um procedimento ludico, permitindo sua descoberta somente quando cada
individuo restaurar a alma da cidade... somente quando a cidade for restaurada nos coragées
dos seus habitantes, quando as relagdes humanas (e humanizadas...) tornarem-se a base de sua
construcdo, através de um ato instintivo no qual a convivéncia, a imaginac¢do, a construcado, a
conversa e as trocas sdo permitidas e o amor pela civilizacdo é demonstrado, como lembra
Hillman (1993). Com isto, pode-se afirmar que a dimensdo fatica da cidade é, seguramente, seu
destino e sua verdade - moira e aletheia -, e tanto a cidade quanto seu destino e sua verdade
sdo construidos nas e pelas suas imagens que revelam sua alma, por isso

(...)aalma precisa de suas imagens e, quando nao as encontra, elabora
substitutos; cartazes de rua e grafite, por exemplo. Mesmo na
Alemanha Oriental ou na China, onde a propaganda ndo é permitida,
os slogans sdo escritos com letras garrafais nas paredes e avisos sdo
afixados. A mdo humana espontaneamente deixa sua marca,
insistindo em mensagens personalizadas; em todo o lugar a natureza
humana imediatamente escreve suas iniciais nos monumentos
(Hillman, 1993, 40).
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