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Paisagens Generativas de Inteligéncia Artificial: Entre a Conscientizacao Ambiental e
a Alienagdo Social

RESUMO

Objetivo - Examinar como paisagens generativas de IA podem atuar como instrumentos de conscientizagdo ambiental
e social ou reforcar processos de alienagdo simbdlica.

Metodologia - Revisdo bibliografica interdisciplinar aliada a andlise de reportagens e estudos de caso, incluindo o
UrbanGenAl e simulagdes de cenarios ambientais, utilizando IAs generativas de paisagem.
Originalidade/relevancia - Aborda de forma inédita a ambivaléncia das paisagens digitais de IA, unindo estética,
politica e ecologia em um debate contemporaneo.

Resultados - Evidencia que as paisagens generativas ampliam a capacidade de planejamento e sensibilizagao, mas
também podem induzir ilusGes, greenwashing e desinformacao.

Contribuigdes tedricas/metodoldgicas - Integra conceitos da geografia, filosofia, artes e tecnologia, propondo uma
abordagem critica e comparativa das potencialidades e riscos da IA.

Contribuigdes sociais e ambientais - Aponta o uso das imagens geradas por IA como ferramentas pedagdgicas,
politicas e de mobilizagdo, desde que aplicadas de forma ética e responsavel.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial. Paisagens Generativas. Conscientizagdo Ambiental.

Generative Al Landscapes: Between Environmental Awareness and Social Alienation

ABSTRACT

Objective — To examine how generative Al landscapes can function as instruments of environmental and social
awareness or reinforce processes of symbolic alienation.

Methodology — An interdisciplinary literature review combined with the analysis of news reports and case studies,
including UrbanGenAl and environmental scenario simulations using landscape generative Als.
Originality/Relevance — Offers an unprecedented discussion of the ambivalence of digital Al landscapes, intertwining
aesthetics, politics, and ecology within a contemporary debate.

Results — Demonstrates that generative landscapes expand planning and awareness capabilities, yet may also foster
illusions, greenwashing, and misinformation.

Theoretical/Methodological Contributions —Integrates concepts from geography, philosophy, arts, and technology,
proposing a critical and comparative approach to the potentials and risks of Al.

Social and Environmental Contributions — Highlights the use of Al-generated images as pedagogical, political, and
mobilization tools, provided they are applied ethically and responsibly.

KEYWORDS: Artificial Intelligence. Generative Landscapes. Environmental Awareness.

Paisajes Generativos de Inteligencia Artificial: Entre la Concienciacién Ambiental y la
Alienacidn Social

RESUMEN

Objetivo — Examinar como los paisajes generativos de IA pueden actuar como instrumentos de concienciacién
ambiental y social o reforzar procesos de alienacion simbdlica.

Metodologia — Revision bibliografica interdisciplinaria junto con el analisis de reportajes y estudios de caso,
incluyendo UrbanGenAl y simulaciones de escenarios ambientales mediante IAs generativas de paisaje.
Originalidad/Relevancia — Propone de manera inédita la ambivalencia de los paisajes digitales de IA, articulando
estética, politica y ecologia en un debate contemporaneo.

Resultados — Evidencia que los paisajes generativos amplian la capacidad de planificacion y sensibilizacion, pero
también pueden inducir ilusiones, greenwashing y desinformacion.

Contribuciones Tedricas/Metodoldgicas — Integra conceptos de la geografia, la filosofia, las artes y la tecnologia,
proponiendo un enfoque critico y comparativo de las potencialidades y riesgos de la IA.
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Contribuciones Sociales y Ambientales — Sefala el uso de imagenes generadas por IA como herramientas
pedagdgicas, politicas y de movilizacidn, siempre que se apliquen de manera ética y responsable.
PALABRAS CLAVE: Inteligencia Artificial. Paisajes Generativos. Concienciacién Ambiental.

RESUMO GRAFICO
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Consideragoes Finais:
Paisagens generativas moldam percepgoes coletivas;
podem ser instrumentos de alienagao ou de esperancga,
depende do uso critico e ético

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).
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1 INTRODUCAO

O avango da Inteligéncia Artificial (IA) tem provocado transformagdes profundas na
forma como os seres humanos interagem com imagens, narrativas e representagGes da
realidade. Entre seus desdobramentos mais marcantes estdo: “paisagens generativas, ambientes
digitais” ou “paisagens generativas de ambientes digitais”. Essas paisagens desempenham
papéis contrastantes: de um lado, funcionam como instrumentos pedagégicos e cientificos,
permitindo prever crises ambientais e planejar solugées urbanas; de outro, podem induzir
percepcdes distorcidas do mundo, promovendo alienacdo social ao substituir o real por versées
idealizadas e estetizadas. Essa ambivaléncia, torna as paisagens generativas um tema de debate
académico e cultural.

Historicamente, a paisagem nunca foi uma reproducdo neutra da natureza. Como
lembra Claval (1999, p. 314), “a paisagem nunca reflete, fielmente, todos os aspectos de uma
cultura”. Desde a pintura renascentista até a fotografia moderna, a paisagem constituiu um
campo de disputa simbdlica, refletindo tanto ideais de progresso quanto narrativas de
identidade nacional. Hoje, ao serem geradas por |A, essas representagées carregam novas
camadas de significado, mesclando estética digital e mediacdo algoritmica da experiéncia
sensivel.

A nogdo ocidental de paisagem sempre esteve ligada as artes visuais, conforme
apresenta Alves (2001). Durante séculos, o termo designava menos um espaco geografico
concreto e mais o produto de uma representacdo artistica. Por quase duzentos anos, a palavra
“paisagem” esteve mais ligada a representa¢do artistica em telas do que a uma realidade
geogriafica concreta. Hoje, os algoritmos que produzem imagens digitais retomam essa heranca
de mediacdo da natureza, mas o fazem em formatos profundamente diferentes e
tecnologicamente inéditos.

Essa continuidade histérica, entretanto, ndo deve encobrir as transformacgées do
presente. Como observa Dias (2015, n.p.), “a paisagem ndo pode ser entendida apenas como
espaco natural”, pois tornou-se um campo expandido, atravessado por relacdes econdmicas,
sociais e politicas. Aintroducdo da IAamplia ainda mais esse horizonte, criando representacdes
gue ndo apenas refletem o mundo existente, mas também antecipam futuros possiveis ou
inventam realidades alternativas.

As implicagdes sociais e simbdlicas desse processo sdo profundas. Alves (2001, p. 72)
lembra que “as representacdes de paisagens idilicas foram fundamentais para a consolidacdo de
identidades nacionais”. Se no passado tais imagens ajudaram a estruturar narrativas coletivas de
territdrio e pertencimento, hoje as paisagens digitais geradas por |IA podem desempenhar papel
semelhante, mas em escala globalizada. O risco, no entanto, é que expressem nao realidades
vividas, mas simulacros que obscurecem desigualdades e crises ambientais.

Esse debate se insere em um contexto de intensificacdo das crises climaticas.
AlteracGes ambientais, secas prolongadas, enchentes devastadoras e colapsos urbanos exigem
novas ferramentas de planejamento e comunicag¢do. Simulag¢Ges virtuais podem contribuir para
politicas publicas mais eficazes, ao tornar visiveis cendrios de risco. Ao visualizar a progressao de
uma enchente ou a desertificacdo de uma regiao, cria-se impacto emocional superior ao de
numeros e graficos abstratos. O potencial educativo e mobilizador da paisagem digital, portanto,
é significativo.
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Por outro lado, a estetizacdo excessiva dessas representacdes pode ocultar
contradi¢cdes socioambientais. Como alerta Diegues (1992), a respeito das imagens idealizadas
da natureza, divulgadas pelos meios de comunica¢do, ocultam contradi¢des socioambientais.
Paisagens digitais utépicas de cidades verdes ou florestas intocadas podem reforcar logicas
escapistas que desviam a atengdo dos problemas concretos. A tensdo entre conscientizacao e
alienacdo mostra que a paisagem generativa pode ser tanto aliada quanto inimiga da luta
ambiental, dependendo de como é produzida, difundida e interpretada.

O paradoxo se aprofunda quando se observa a circulagdo dessas imagens em redes
sociais e plataformas digitais. Baudrillard (1991) dialoga com as redes sociais transformam o
cotidiano em espetaculo visual, suavizando ou escondendo desigualdades reais. Quando
transformadas em objetos de consumo visual, as paisagens generativas reforcam a légica do
espetdculo antecipada por Debord (1997) sobre o espetaculo ndo se resume a um acumulo de
imagens, mas aum modo deinteragdo social construido por meio delas. Nessa légica, a paisagem
digital ultrapassa a ideia de simples representacdo e se configura como um campo de relacdo
social, com forca para reorganizar as percepcoes coletivas.

A légica do simulacro, formulada por Baudrillard (1991, p. 10), acentua esse problema
ao propor que “a légica do simulacro dissolve a distincdo entre o real e a sua representacao”. As
paisagens generativas corporificam esse fendmeno ao criar imagens que prometem mais
realidade, mas que podem produzir alienagdo estética e sociocultural. A confusdo entre
paisagem como representacdo e paisagem como vivéncia concreta constitui um dos maiores
desafios contemporaneos.

Ainda assim, ndo se pode ignorar o potencial criativo dessas tecnologias. Ao propor
cenarios alternativos, a IA pode estimular a imaginacdo de futuros sustentaveis e inspirar agcdes
coletivas. Como lembra Alves (2001, p. 73), “a paisagem transforma-se, as paisagens sao criadas
pelas pessoas através da sua experiéncia e pelo seu envolvimento com o mundo que as rodeia”.
Se orientadas para o engajamento critico, as paisagens generativas podem funcionar como
pontes entre imaginacgado digital e acdo concreta, ampliando a capacidade de resposta as crises
atuais.

O impacto dessas representacdes se manifestou, por exemplo, durante a pandemia,
guando ambientes virtuais se tornaram espacos de experimentacdo criativa. Wiens (2021, p.
101) lembra que “a mediac¢do digital foi a Unica forma de manter o encontro entre artistas e
publico”. (tradugdo do autor). Contudo, a virtualizacdo da cena também gerou sentimentos de
alienacdo e de descoberta estética, evidenciando a ambiguidade das experiéncias digitais
(Wiens, 2021, p. 105). Do mesmo modo, as paisagens de IA podem despertar fascinio e
engajamento, mas também provocar distanciamento em relagdo a realidade concreta. (tradugdo
do autor).

Segundo Giannetti (2006), o processo generativo manifesta-se na criacdo de diversas
possibilidades, com o objetivo de ampliar e diversificar um sistema. Esse movimento nao se
limita apenas a producgao de alternativas, mas também a capacidade de promovera inovagao e
de revelar caminhos inesperados, expandindo continuamente os limites do préprio sistema.
Diante disso, a questdo central ndo é apenas técnica, mas social e politica. Quando aplicadas a
projetos de pesquisa cientifica, urbanismo sustentavel ou educacdo ambiental, as paisagens
generativas podem promover maior consciéncia coletiva. Mas quando reduzidas a produtos de
marketing ou entretenimento, tendem a reforcar uma légica de consumo rapido e superficial.
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Trata-se, portanto, de compreendera paisagem nao apenas como forma estética, mas
como dispositivo de poder capaz de moldar percep¢des sociais e orientar praticas coletivas.
Busca-se iluminar como as paisagens digitais criadas por inteligéncia artificial podem tanto
aproximar a sociedade da urgéncia ambiental quanto afasta-la da realidade concreta. A ideia é
verificar se essas imagens, ao mesmo tempo belas e provocativas, funcionam como
instrumentos de consciéncia coletiva ou como mdascaras que escondem problemas reais.

2 OBJETIVO

Examinar como as paisagens generativas produzidas por inteligéncia artificial podem
atuar tanto como instrumentos de conscientizacdo ambiental e social quanto como mecanismos
de alienacdo simbdlica, considerando que as préprias ferramentas, caso ndo adequadas a
prompts claros e precisos, podem induzir a resultados descrentes a realidade.

3 METODOLOGIA

A metodologia adotada neste estudo combina revisdo bibliografica interdisciplinar e
andlise de reportagens nacionais e internacionais que abordam o uso da inteligéncia artificial na
criacdo de paisagens digitais. Esse percurso tedrico possibilita compreender a paisagem nao
apenas como representagdo estética ou geografica, mas como categoria simbdlica e politica,
resultante das interagBes entre ambiente, cultura e tecnologia. A paisagem nado é entendida
apenas como cenario fisico, mas como resultado de intera¢des simbidticas entre ambiente,
cultura e tecnologia. Como lembra Tadeu (2009, p. 11), “ndo existe nada que seja simplesmente
‘puro’: nem a natureza, nem a cultura, nem a tecnologia”.

Complementarmente, foram realizadas simulacées imagéticas por meio de trés
ferramentas generativas amplamente acessiveis: FLUX.1 Al, GPT-40-IMAGE e Dreamina. Essas
plataformas foram escolhidas por sua capacidade de traduzir descricdes textuais em imagens
fotorealistas e, sobretudo, por representarem modelos abertos, o que favorece o acesso
democratico a tais tecnologias. Embora o UrbanGenAl apresente vantagens técnicas em relagdo
as plataformas abertas, é importante destacar que esta ferramenta ndo integrou os
experimentos realizados neste artigo, sendo apenas considerada em cardter comparativo, uma
vez que o mesmo encontra-se em fase de desenvolvimento por seus criadores.

Atriangulacdo entre revisao bibliografica, analise midiatica e experimentacdes com IAs
generativas possibilitou construir pardametros comparativos sobre as potencialidades e riscos do
uso dessas imagens, bem como refletir sobre seus efeitos sociais, ambientais e politicos. Tal
como observa Haraway (2009), afusdo humano-maquina provoca deslocamentos ontoldgicos e
politicos que exigem cautela. As simulagées urbanas podem inspirar e orientar, mas nao
substituem os desafios estruturais da gestdo do espaco publico, da desigualdade social ou da
degradacdo ambiental.

4 DESENVOLVIMENTO

4.1 Potencialidades do uso da IA na criagdo de paisagens generativas
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As paisagens generativas constituem um terreno fértil para a experimentacdo estética,
cientifica e politica. Em vez de se restringir a nimeros e tabelas, a Inteligéncia Artificial permite
visualizar cenarios ambientais e urbanos de forma quase palpdvel. E possivel recriar o avango de
uma enchente, prever a desertificagdo em areas agricolas ou propor solu¢des inovadoras paraa
ocupacao de cidades.

A combinacdo de sensores, imagens de satélite e modelos generativos amplia a
capacidade cientifica de analise e comunicacdo. Dados antes restritos a especialistas tornam-se
acessiveis, ganhando forma em narrativas visuais que aproximam ciéncia, governo e sociedade.
A inteligéncia artificial atua como tradutora, transformando informacdes frias em histérias
mobilizadoras. Na arquitetura e no urbanismo, simulacdes de cidades permitem prever cendrios,
reduzir custos e engajar a populacdo. De modo educativo, a | Afacilita o entendimento de temas
urgentes, como as mudancas climaticas.

Além de informar, essas visualizacGes democratizam o debate publico. Projetos
ambientais e urbanos podem ser discutidos de forma participativa, pois cidadaos compreendem
melhor os impactos das propostas. “O projeto da paisagem permite maior transparéncia e
democratizacdo do processo decisorio” (Sandre & Pellegrino, 2020, p. 2). Assim, a paisagem
digital se torna territério de dialogo e entendimento sociocultural.

A flexibilidade dos modelos generativos impressiona. Eles podem combinar inUmeros
parametros, desde relevo e clima até densidade populacional, gerando multiplas versdes de um
mesmo espacgo. “Ao incluir diferentes parametros, pode-se propor iniUmeras variagées para o
modelo” (Sandre & Pellegrino, 2020, p. 3). Isso possibilita ndo apenas visualizar o futuro, mas
explorar futuros alternativos, ampliando a imaginacdo coletiva diante dos desafios ambientais.

Imagine uma cidade ribeirinha que enfrenta enchentes a cada esta¢do de chuvas.
Antes, gestores contavam apenas com dados histdricos e calculos que nem sempre davam conta
das mudancgas climdticas. Agora, uma ferramenta criada pela Universidade de Granada, em
parceria internacional, usa IA para gerar imagens satelitais realistas de cenarios futuros,
mostrando desde areas alagadas até o impacto sobre hospitais e rodovias. Com base no
pix2pixHD, um modelo gerador para tradugdo de imagens, a simulagdo revela pontos de maior
risco. Assim, engenheiros e autoridades podem agir preventivamente, alocando recursos em
obras estruturais ou planos de evacua¢dao com mais precisao.

Esse tipo de abordagem também abre caminho para analises em escala global. Por
exemplo, ao projetar o derretimento de gelo marinho no Artico ou simular processos de
reflorestamento, alA consegue dialogar com modelos climaticos fisicos, reduzindo as chamadas
“alucinagdes”, quando o sistema cria eventos sem base em dados reais e entregando cenarios
mais consistentes para planejadores ambientais e drgdos internacionais. Na Figura 1, é possivel
observaruma simulacao em quea IA do projeto desenvolvido pela Universidade de Granadaem
parceria com fundag¢des dos Estados Unidos, Canadd, Alemanha e Reino Unido. Entre eles, o
Massachusetts Institute of Technology (MIT). Na figura, situa-se o impacto de uma inundacéo
sobre uma regido costeira na Espanha, evidenciando como o uso dessas imagens pode apoiar a
elaboracdo de politicas publicas resilientes, a mitigacdo de danos e a preservacdo de
comunidades vulnerdveis frente a catastrofes ambientais.

Figura 1: IA desenvolvida pela Universidade de Granada que prevé situagdes e paisagens apds danos de inundagdes.
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Fonte: Cadena SER, publicada em 28 de novembro de 2024. Disponivel em:
https://cadenaser.com/nacional/2024/11/28/desarrollan-una-ia-que-genera-imagenes-satelitales-de-futuras-
inundaciones-y-puede-servir-para-evitar-catastrofes-cadena-ser/?utm_source=chatgpt.com.

Nesse cenario, a integracdo de solucGes baseadas na natureza é um diferencial.
Infraestruturas verdes e alternativas sustentdveis podem ser incorporadas nas simulagdes,
ajudando a pensar cidades mais resilientes. “As infraestruturas verdes e solucdes baseadas na
natureza ampliam o potencial da plataforma” (Sandre & Pellegrino, 2020, p. 4). A tecnologia,
assim, pode se aliar a ecologia, em vez de se opor a ela.

No campo das artes, a IA expande horizontes criativos. Obras imersivas investigam a

relacdo entre ser humano, natureza e cidade, gerando sensibilizacdo e critica cultural. Manovich
e Arielli (2023, p. 18) chegam a afirmar que “a revolucdo das midias generativas pode ser tdo
significativa quanto a invencdo da fotografia”. Essas praticas artisticas reforcam o potencial
transformador das paisagens digitais na forma como concebemos e experienciamos o espaco.

Importante ressaltar, no entanto, que tais criagdes nao nascem do nada: “artefatos de
IA dependem de um grande arquivo de outros artefatos de midia” (Manovich & Arielli, 2023, p.
17).Ouseja, as paisagens generativas reconfiguram um acervo coletivo de imagens, carregando
tanto memoaria quanto limitagOes estéticas e politicas. Isso abre espacgo para critica, mas também
para dilemas éticos no processo criativo.

Outro ponto de destaque é a democratizacdo do acesso as ferramentas de IA. Hoje,
qualquer pessoa pode gerar imagens a partir de descrigdes textuais simples, participando de
processos criativos antes restritos a especialistas. Essa aberturaamplia o debate publico sobreo
significado da paisagem e pode inspirar praticas de educacdo ambiental em escala comunitaria,
fortalecendo uma cultura digital critica e colaborativa.

No campo da comunicacdo social e politica, imagens produzidas por IA funcionam
como poderosos instrumentos de apoio as politicas publicas. Elas traduzem impactos ambientais
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de forma clara, sensibilizando comunidades e autoridades. Cenarios virtuais de florestas
devastadas ou regeneradas, por exemplo, podem mobilizar a¢des coletivas em defesa da
sustentabilidade. Nesse caso, a imagem ultrapassa o papel ilustrativo e se torna ferramenta de
persuasao.

Em sintese, quando orientadas para fins educativos, cientificos e sociais, as paisagens
generativas configuram um avanco significativo na relacdo entre tecnologia e ambiente. Elas
oferecem meios inovadores de enfrentar desafios ambientais e urbanos, atuando como pontes
entre conhecimento técnico, sensibilidade estética e a¢do pratica. A IA ndo substitui o olhar
humano, mas o amplia, convidando-nos aimaginar futuros possiveis e a refletir sobre a paisagem
como territério de consciéncia e transformacao.

4.2 Riscos da alienagdo visual e de fuga da realidade

Apesarde seu potencial, o usoindiscriminado das paisagens generativas podereforcar
uma cultura visual escapista, em que cenarios digitalmente idealizados substituem a acao
concreta diante da degrada¢do ambiental e urbana. Esse movimento gera falsa sensagdo de
controle sobre problemas que, na realidade, exigem mobilizacdo coletiva.

Imagens de florestas exuberantes, praias intocadas ou cidades futuristicas impecaveis
podem, paradoxalmente, acentuar a desconexao entre sociedade e natureza. Se despertam
fascinio, também escondem conflitos socioambientais dos territérios vividos. Assim, “a estética
da paisagem pode mascarar desigualdades sociais e disputas territoriais” (Alves, 2001, p. 74),
deslocando a atencdo publica dos problemas urgentes para o consumo passivo de imagens
idealizadas. O risco se agrava quando governos eempresas instrumentalizam tais representagdes
para construir narrativas de prosperidade e sustentabilidade dissociadas da realidade material.
Como alerta Diegues (1992), o perigo esta em governos recorrerem a projeces visuais
idealizadas de futuro para encobrir desigualdades e crises sociais ja existentes. Assim, o
imaginario coletivo pode ser manipulado de forma simbédlica, neutralizando questionamentos
criticos.

Quando a estética digital suaviza contradi¢des urbanas e ambientais, a paisagem deixa
de ser espaco de reflexdo para se tornar dispositivo de controle ideolégico. Outro problema
reside na dependéncia excessiva dessas visualizagdes. Se a populacdo passaa aceitar projecdes
algoritmicas como diagndsticos cientificos, a percepcdo critica se enfraquece. Latour (2004)
observa que as imagens técnicas ndo sao neutras, mas dispositivos que moldam o que vemos e
pensamos. A confusdo entre simulacdo e realidade compromete a capacidade de distinguir
cenarios hipotéticos de situages concretas.

O campo social evidencia ainda desigualdades no acesso a essas tecnologias. Grupos
privilegiados podem usar paisagens generativas em contextos educativos ou de planejamento
urbano, enquanto a maioria permanece restrita ao consumo passivo dessas imagens. Politicas
publicas, como alerta Diegues (1992), frequentemente utilizam representacGes simbdlicas
dissociadas das condi¢cGes materiais do espaco, reforcando exclusées historicas.

Em termos estéticos, producdes digitais muitas vezes revelam artificialidade. Campos
(2016, p. 9) observa que sdo “construcdes artificialmente conseguidas, através da colagem de
imagens memorizadas e desconectadas”, resultando em obras fragmentadas e distantes da
experiéncia vivida. A questdo, portanto, é politica: decidir como usar essas ferramentas, para
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promover consciéncia ou reforcar alienacao. Nesse contexto, torna-sefundamental estabelecer
diretrizes publicas que orientem o uso de tecnologias digitais na construcdo de paisagens. A
auséncia de regulamentacdo aprofunda a distancia entre potencial educativo e usos
mercadoldgicos.

Outrorisco é a desmobilizagdo social. Ao oferecer versdes “corrigidas” da realidade, a
estética digital sugere que os problemas ja estdo sendo resolvidos, reduzindo a urgéncia de acdo
coletiva. Esse fendbmeno é particularmente grave em tempos de crise climatica, quando a
pressado social é indispensdvel para promover transformagoes estruturais.

O uso de IAs generativas para criar paisagens modificadas a partir do real merece
atencdo redobrada, porque pode transformar situagdes concretas em cenarios exagerados ou
até fantasiosos, alimentando desinformacdo. Foi o que aconteceu em Paris, quando imagens
falsas da cidade coberta por montanhas delixo, com pontos emblematicos como a Torre Eiffel e
o Louvre ao fundo, viralizaram nas redes. Embora a capital francesa tenha enfrentado de fato
problemas com a coleta de residuos em 2023, como noticiado pela BBC, o agravamento artificial
do problema em 2024 comimagens geradas por IA criou uma sensacao de colapso urbano que
nao correspondia a realidade. Esse tipo de manipulagdo ndo apenas assusta moradores e
visitantes, mas também distorce o debate publico, mostrando como a tecnologia pode inflar
problemas reais até tornda-los fake-news capazes de impactar a percepg¢ao global.

A reportagem da BBC destacou como a crise de lixo em Paris em 2023 foireal e visivel,
fruto degreves na coleta e na gestdo deresiduos, mas também limitada a um contexto especifico
e pontual. No entanto, ao observarmos a Figura 2, que apresenta algumas dasimagens recentes
geradas por IA, percebemos como essa tecnologia pode distorcer a dimensdo do problema,
recriando paisagens urbanas em versGes infladas e dramaticas. Esse contraste entre o fato
noticiado e a manipulagdo visual reacende o debate sobre o uso global das |As generativas: até
que ponto elas servem como ferramentas criativas e até que ponto alimentam narrativas
enganosas, capazes de remodelar a percepc¢do coletiva sobre cidades, perfis e situacdes que ja
carregam, por si, desafios sociais e ambientais?

Figura 2: Imagens virais criadas por IA como uma agravante para a situa¢do da coleta de lixo em Paris em 2023.

4 » o L Lo il T
Fonte: Euronews, (2023). Disponivel em: https://pt.euronews.com/2023/03/21/lixo-acumula-se-nas-ruas-de-paris-
e-multiplicam-se-as-noticias-falsas. Acesso em 20 ago. 2025.

Em sintese, as paisagens geradas por |A ndo devem ser entendidas apenas como
experimentos técnicos ou exercicios estéticos, mas como verdadeiros dispositivos culturais que
moldam a forma como olhamos o mundo e nos relacionamos com ele. Quando uma imagem
artificial é capaz de convencer milhares de pessoas de que Paris vive um colapso sanitdrio,
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mesmo que o problemareal existaem outra escala, ficaevidente que ndo estamos apenas diante
de uma “criacdo artistica”, mas de uma ferramenta com poder de organizar afetos coletivos,
gerar alarmes sociais e até reconfigurar debates politicos. Essas paisagens podem, sim, servir
para ampliar a consciéncia critica e aproximar publicos de discussGes relevantes; mas, em maos
pouco cuidadosas, também podem reforcar processos de alienacdo, inflando medos e
distorcendo percepcées sobre questdes que ja sdo sensiveis em escala global.

4.3 Estudo de Caso: criagdo e uso das IAs generativas em estudos da Paisagem

Para fins experimentais, esta pesquisa aplicou trés ferramentas generativas de acesso
publico — FLUX.1Al, GPT-40-IMAGE e Dreamina. Na simulacdo de cendrios urbanosimpactados
pelo avanco do mar em Atafona (RJ). A escolha dessa localidade justifica-se pela gravidade do
processo de erosdo costeira, que expde uma comunidade inteira a riscos socioambientais.

As simulacGes foram realizadas a partir de prompts contrastantes, um projetando
cenario de colapso (ruas inundadas e prédios destruidos) e outro idealizando situagdo de
recuperagao (contencdo do mar, espacgos reconstruidos e retomada da vida urbana). Os
resultados mostraram diferencas significativas entre as ferramentas:enquanto o GPT-40-IMAGE
apresentou tendéncia a “dramatizar” o cenario, o FLUX.1 Al produziu saidas mais préximas da
realidade fisica, e o Dreamina introduziu um grau perceptivel de estetizagdo, por vezes
eliminando completamente os elementos de ruina.

Emborando tenhasido utilizada diretamente nas simulag¢des, o artigo também discute
o UrbanGenAl, tecnologia emergente voltada a geracdo composicional e controlada de cendrios
urbanos. Diferente das plataformas abertas, o UrbanGenAl promete maior fidelidade
diagndstica, evitando distor¢Ges estéticas exageradas. Sua mencgdo, portanto, reforga o
potencial de ferramentas em desenvolvimento para aprimorar o campo de estudos da
paisagem.

Nesse contexto, o uso de imagens generativas ndo deve servisto apenascomo recurso
estético ou técnico, mas como dispositivo critico e politico. A representacdo comparativa de
cenarios reais, colapsados e idealizados ilumina as tensdes entre conscientizacdo e alienacao,
mostrando que as |As podem tanto aproximar a sociedade da urgéncia ambiental quanto
mascarar contradi¢cGes concretas. Esse debate se conecta ao conceito de Direito a Paisagem,
entendido como o direito coletivo de usufruir de um ambiente equilibrado, com memodria,
identidade e dignidade preservadas. Nesse sentido, as simulacées reforcam a importancia de
politicas publicas que assegurem esse direito, especialmente emcomunidades vulneraveis como
a de Atafona.

Assim, o estudo evidencia que as imagens produzidas por IA podem atuar como
instrumentos de sensibilizagdo e planejamento, desde que usadas com responsabilidade,
transparéncia metodoldgica e compromisso ético com a justica ambiental. Yang et al. (2025)
apresenta que as experiéncias que estao sendo realizadas com o UrbanGenAl evidenciam um
campo de estudo proeminente em termos técnicos, pois utiliza conceitos e situagdes reais,
conjunto a dados coletados simultaneamente, gerando imagens realistas de possiveis situagdes
futuras. Todavia, ainda é uma ferramenta de inteligéncia artificial que esta sendo testada.

O Quadro 1 sintetiza essa tensdo entre potencialidades e riscos no uso das IAs
generativas para o estudo da paisagem, a partir do olhar do autor. De um lado, destaca-se a
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colaboracdao ampliada, que possibilita o didlogo entre comunidades, pesquisadores e designers
a partir de representacdes visuais compartilhadas; de outro, contrapde-se o risco da aliena¢do
social, ja que o uso excessivo dessas imagens pode afastar os sujeitos da experiéncia direta e
sensivel com o ambiente.

Quadro 1 - Sintese de potencialidades e riscos do uso de IAs generativas em estudos da paisagem

Potenciais Riscos
Agilidade criativa: traduz ideias abstratas em imagens llusdo de materialidade: imagens hiper-realistas
realistas, acelerando processos de design. podem criar expectativas irreais sobre o que é

possivel construir.

Apoio ao planejamento: simulagdes visuais facilitam Desconexdo do real: risco de confundir simulagdo
decisdes em arquitetura, urbanismo e paisagismo. digital com experiéncia fisica da paisagem.
Colaboragao ampliada: permite dialogo entre Alienacgdo social: uso excessivo de imagens pode
comunidades, pesquisadores e designers por meio de distanciar sujeitos da vivéncia direta com o
representagdes compartilhadas. ambiente.
Consciéncia ambiental: evidencia problemas ecoldgicos e Greenwashing digital: paisagens idealizadas
sensibiliza para impactos ambientais. podem mascarar conflitos ambientais reais.
Experimentacdo segura: possibilita testar cenarios sem Dependéncia tecnoldgica: acesso desigual, vieses
custos ou impactos imediatos. de dados e obsolescéncia podem restringir usos

democraticos.
Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Essa andlise comparativa reforca a ambivaléncia do fenémeno. Se, por um lado, a
agilidade criativa e o apoio ao planejamento aceleram processos de design e urbanismo, por
outro, a ilusdo de materialidade pode gerar expectativas irreais. Da mesma forma, colaboracao
ampliada e consciéncia ambiental podem se converter em aliena¢do social ou greenwashing
digital. Os beneficios s se concretizam plenamente quando acompanhados de um olhar critico
e de politicas que assegurem usos responsaveis.

Um exemplo ilustrativo encontra-se no caso de Atafona, no litoral norte do Rio de
Janeiro, marcado pelo avan¢o do mar sobre o espago urbano. Ruas e casas engolidas pelas aguas
expdem um cendrio de vulnerabilidade socioambiental, onde comunidades convivem com a
incerteza sobre o futuro. Representar esse quadro em imagens geradas por |IA permite
documentar e traduzir, de forma acessivel, a gravidade de um processo, bem como, por meio
dessa mesma lAidealizar um cendrio de reestruturacao urbana apds conter oavanco e repensar
o retorno da vida urbana a essa paisagem degradada.

A paisagem de Atafona pode ser representada em trés versdes contrastantes:

1. Situacdo real — ruas interrompidas, casas em ruinas e comércio ameacado pelo

mar. Essa versdo enfatiza a urgéncia de medidas de contengdo e planejamento
urbano.

2. Situacdo colapsada — ruinas engolidas pelo oceano e vida comunitéria desfeita.
Essa hipdtese extrema cumpre fungdo provocativa, evidenciando o que pode
ocorrer caso a degradacdo se intensifique.

3. Situacdo idealizada — um cartdo-postal artificial, com praias largas, casas
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preservadas e atmosfera turistica. Esse tipo de representac¢ao denuncia o risco do
greenwashing, pois mascara contradigdes ambientais e sociais.

O estudo propde explorar, por meio de imagens produzidas por inteligéncia artificial,
diferentes cenarios de impacto do avanco do mar sobre uma area urbana especifica. Para isso,
foram elaborados dois prompts contrastantes: o primeiro projeta um cendrio de agravamento
em cinco anos, representando ruas inundadas, prédios danificados e sinais de abandono, o que
permite visualizar concretamente os efeitos progressivos de uma catastrofe natural e subsidiar
andlises de risco e planejamento urbano. Jao segundo prompt considera medidas de contengdo
e recuperacao da orla, mostrando ruas reconstruidas, calgaddes revitalizados e espacos de lazer
reocupados, com a presenca de atividades humanas. Nesse caso, aintencdo é demonstrar como
politicas publicas, engenharia costeira e planejamento ambiental podem mitigar impactos e
preservar tanto a vida urbana quanto os recursos naturais.

As imagens geradas a partir desses prompts cumprem uma fungdo comparativa,
apoiando a pesquisa ao oferecer representacdes visuais que tornam tangiveis as consequéncias
de diferentes estratégias de enfrentamento do avang¢o do mar. Para a construcao desse material
foram utilizadas plataformas generativas acessiveis, como FLUX.1 Al, GPT-40-IMAGE e Dreamina.
Embora distintas em interface e recursos, essas ferramentas compartilham principios de
funcionamento semelhantes a tecnologias em desenvolvimento e de uso restrito, como
UrbanGenAl e PlantoGraphy. O uso delAs abertas e gratuitas, nesse contexto, ndo apenas amplia
as possibilidades de representacdo imagética de situacdes complexas, mas também destaca o
carater democratico e critico do acesso a tais tecnologias.

As versoes produzidas, além de cumprirem papel técnico e comunicativo, estimulam
reflexdes mais amplas sobre o Direito a Paisagem, entendido como a vivéncia em um ambiente
equilibrado, que resguarda memodria, identidade e dignidade dos lugares. A inteligéncia artificial,
nesse sentido, assume um papel de dispositivo critico e politico, contribuindo para debates em
torno da justica ambiental. A Figura 3, construida a partir desse conjunto de imagens reais e
geradas, exemplifica esse potencial, funcionando como ferramenta de estudo e de comunica¢ao
capaz de imaginar cenarios plausiveis ou hipotéticos. Assim, a combinacdo entre rigor cientifico
e visualizacdo pratica favorece a compreensdo do impacto urbano e ambiental sobre as
chamadas “paisagens geracionais”, tanto aquelas transformadas ao longo do tempo por
diferentes geracdes, quanto aquelas produzidas pela IA para projetar mudancas em horizontes
de curto, médio e longo prazo.

Prompt 1: (situacdo colapsada): "Imagine uma cidade costeira afetada pelo avanco do
mar em direcdo ao espaco urbano. Mostre prédios parcialmente submersos, ruas inundadas,
calcadGes destruidos e sinais de abandono. Vegetagdo danificada, céu nublado e atmosfera
apocaliptica. Visualize como a situacdo se agravaria daquia 10 anos, com destruicdo intensa e
impactos urbanos visiveis, mantendo realismo fotografico. Desejo que as imagens resultem em
processos de photorealistic, a luz do dia.”

Prompt 2: (situacdo idealizada): "Imagine a mesma cidade costeira, mas destavez com
medidas de contengdo do avanco do mar. Mostre ruas revitalizadas, prédios seguros, calcadées
reconstruidos, areas de lazer restauradas e pessoas retomando a vida urbana. O mar é visivel,
mas controlado, com praia e orla preservadas. Atmosfera otimista e realista, com detalhes
fotograficos e sensagcdo de retorno a normalidade. Desejo que as imagens resultem em
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processos de rebuilt, a luz do dia."

Figura 3: Quadro de imagens geradas a partir do uso das |As, conjunto aos prompts.

Situagao Real:

Atafona em set. 2024.
Fonte: QUEIROZ, Sérgio;
PARAGUASSU, Lisandra. Litoral
brasileiro sofre devastagao
crescente com avango do mar
acelerado por mudancga climatica.
SWI swissinfo.ch

Situagado Real:

Atafona em set. 2024.
Fonte: QUEIROZ, Sérgio;
PARAGUASSU, Lisandra. Litoral
brasileiro sofre devastagao
crescente com avango do mar
acelerado por mudanca climatica.
SWI swissinfo.ch

Situagao Real:

Atafona em set. 2024.
Fonte: QUEIROZ, Sérgio;
PARAGUASSU, Lisandra. Litoral
brasileiro sofre devastagao
crescente com avango do mar
acelerado por mudancga climética.
SWI swissinfo.ch

Situagao Colapsada:
Uso do GPT-40-IMAGE

Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 1.

Situacao Colapsada:
Uso do FLUX.1 Al

Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 1.

Situacao Colapsada:

Uso do Dreamina
Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 1.

Situacgao ldealizada:
Uso do GPT-40-IMAGE

Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 2.

Situacgao ldealizada:
Uso do FLUX.1 Al

Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 2.

Situacgao ldealizada:

Uso do Dreamina
Paisagem generativa por IA a
partir do prompt 2.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2025). [A partir de registrofisico e real de Sergio Queiroz e Lisandra Paraguassu para o
Portal Swiss Info em setembro de 2024. Imagens geradas a partir das IAs FLUX.1 Al, GPT-40-IMAGE e Dreamina].

Ao comparar os resultados obtidos a partir de um mesmo prompt de comando entre
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trés diferentes |As generativas, evidencia-se a diversidade de interpretacdes e o peso das
“mdscaras” aplicadas por cada modelo. Na situagdo colapsada, utilizando o GPT-40-Image,
observou-se um processo de “terrorificacdo”: ainda que o pedido fosse de uma representagdo a
luz do dia, a A interpretou a catdstrofe como um cenario sombrio, enfatizando elementos de
medo e ruina. Em contraste, o Flux.1 Al produziu uma saida mais préxima da realidade fisica
esperada, representando o avanc¢o do mar deforma verossimile com sinais claros de degradacao
nas construcbes das quadras. J& o Dreamina apresentou um resultado carregado de
dramaticidade, mas mantendo tragos plausiveis, como edificagdes sendo literalmente engolidas
pelo mar, o que reforca a percepcdo de um desastre em curso com maior proximidade do real.

Na situagdo idealizada, o comportamento das |As revela diferencas ainda mais
expressivas. O GPT-4o-Image apresentou um resultado que, embora interessante, destoou da
percepcao original: houve uma resposta parcial ao prompt, mas com alteragdes significativas no
cenario, composicdo e entendimento da proposta. Por sua vez, o Flux.1 Al demonstrou maior
precisdo interpretativa, reconhecendo que num processo de estabilizacdo do avanco do mar, as
ruinas poderiam ser assimiladas como vestigios, transformando o espaco em possibilidade de
(re)vidaurbana. Ja o Dreamina, apesar de oferecer um resultado visualmente agradavel, inseriu
uma “maquiagem” perceptivel ao eliminar por completo os elementos destruidos, substituindo-
0s por equipamentos urbanos esperados para a situagdo descrita, o que compromete a
fidelidade da representacao.

Esses resultados evidenciam que as IAs generativas ndo apenas respondem ao prompt,
mas também introduzem camadas interpretativas prdprias, moldadas por vieses de treinamento
e estilos de producdo de imagem. Enquanto alguns modelos priorizam a dramaticidade ou o
embelezamento (maquiagem), outros se aproximam de representacdes fisicas mais realistas. O
desenvolvimento da UrbanGenAl mostra-se um avanco significativo, pois propde resultados
estritamente vinculados ao que for solicitado, sem distor¢des estéticas desnecessarias. Isso
permite gerar cendrios diagndsticos e previsdes de maior aplicabilidade cientifica, apoiando a
formula¢do de estudos urbanos e ambientais mais precisos.

O uso de simulagdes visuais baseadas em imagens generativas representa uma
ferramenta poderosa para compreender transformagdes da paisagem e antecipar cenarios
urbanos, ambientais e sociais, ao integrar dados reais, histéricos e projecdes. Essas
representacdes tornam fendmenos complexos mais acessiveis e Uteis a gestores, pesquisadores
e comunidades, funcionando como instrumentos pedagdgicos e politicos parao planejamento e
a protecdo ambiental. No entanto, seu potencial também traz riscos: quando mal
contextualizadas, podem gerar interpretagdes equivocadas, panico ou reforcar desigualdades ja
existentes, como em casos em que algoritmos priorizaram areas ricas em detrimento das mais
vulneraveis. Por isso, seu uso responsavel exige transparéncia quanto a limites e intencdes,
distinguindo diferentes graus de probabilidade dos cendrios apresentados e incentivando a
participacdo cidada de forma inclusiva e critica.

5 DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados apresentados no item anterior evidenciam diferencas significativas
entre as ferramentas utilizadas. A discussao, portanto, ndo se limita a descri¢do técnica das
imagens, mas busca interpretar criticamente como tais diferencas afetam o debate sobre
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paisagem, percep¢do ambiental e alienacdo social. O contraste entre dramatizacdo (GPT-4o-
IMAGE), fidelidade diagndstica (Flux.1Al) e estetizacdo (Dreamina) mostra que cada IA carrega
vieses proprios, que influenciam ndo apenas a estética do resultado, mas também o modo como
o publico pode perceber a gravidade dos problemas ambientais representados:

= 0 GPT-40-IMAGE reforcou o cardter dramdtico dos cendrios, transformando
mesmo descricbes neutras em imagens carregadas de tensdo estética;

= o FLUX.1 Al apresentou maior fidelidade as condi¢Ges descritas, aproximando-se
de uma representacdo diagndstica mais consistente;

= 0 Dreamina tendeu a estetizar os resultados, suavizando ruinas ou inserindo
elementos excessivamente idealizados.

Essas diferencas evidenciam que a tecnologia ndo é apenas ferramenta técnica, mas
também dispositivo cultural que carrega vieses e estilos de representacdo. O risco ndo esta
apenas no que se mostra, mas no que se omite: ao suprimir ruinas, suavizar conflitos ou
dramatizar eventos, a IA molda narrativas que podem interferir no debate publico sobre
problemas ambientais reais. Ao mesmo tempo, a experiéncia demonstrou que tais imagens
possuem forte valor pedagdgico e comunicativo. A possibilidade de traduzir dados técnicosem
representagbes acessiveis permite ampliar o alcance social do debate, fortalecendo praticas de
educacdo ambiental e a participacdo cidada em processos de planejamento urbano.

Em sintese, os resultados apontam para uma tensdo fundamental: as paisagens
generativas podem ser aliadas da sensibilizagdo e da justica ambiental, mas apenas quando
contextualizadas de forma critica e usadas com transparéncia metodolégica. Caso contrdrio,
correm o risco de reforcar alienacdo social, greenwashing digital e falsas percepc¢des de
realidade. As paisagens generativas revelam uma ambivaléncia estrutural. De um lado, oferecem
inovacdo cientifica, pedagdgica e estética; de outro, carregam riscos de alienagdo e manipulagdo
simbdlica.

A anilise mostra que a questdo central ndo esta apenas na tecnologia em si, mas no
contexto politico e social em que é aplicada. Como observa Cosgrove (1998, p. 48), “reconhecer
a ambiguidade da paisagem digital é essencial para orientar seu uso social e politico”, lembrando
gue é preciso olhar além do fascinio estético. Quando voltadas a fins de conscientizacdo, essas
paisagens podem se consolidar como instrumentos de transformacgdo social, aproximando
ciéncia e sociedade, ao traduzir dados complexos em narrativas acessiveis, pois “o espacgo digital
reconfigura as formas de presenca e de encontro entreindividuos” (Wiens, 2021, p. 108), criando
novas ecologias de sensibilizagdo e mobilizacdo.

Contudo, aanalise evidencia que o potencial critico podeser enfraquecido quando tais
imagens sdo apropriadas por ldgicas mercadolégicas. Ao difundir cenarios futuristicos ou
paisagens idilicas, a midia alimenta uma cultura de espetdculo que esconde processos de
degradacdo ambiental em curso. Essa dindmica reforca o que Haraway (2016, p. 59) chama de
“capitalismo que ndo pode durar para sempre, pois a natureza barata acabou”, alertando para a
urgéncia de repensar o uso dessas tecnologias em chave de sustentabilidade. Nesse processo, é
necessario considerar as imagens ndao como meras representacdes neutras, mas como
construgdes simbdlicas carregadas de ideologias. Assim como a pintura e a fotografia moldaram
imaginarios coletivos em diferentes épocas, a IA redefine o modo de ver e imaginar o espaco.
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Como lembra Wiens (2021, p. 110), “a digitalizacdo ndo elimina o corpo, mas o reinscreve em
novas ecologias de percep¢do” (tradugdo do autor).

Outro resultado importante refere-se ao papel da critica académica e da formulagao
de politicas publicas. A investigacdo mostrou que questionar ndo apenas o que as imagens
revelam, mas também o que ocultam, é fundamental para evitar naturaliza¢gdes da degradacado
ambiental no contexto do Antropoceno. Como aponta Haraway (2016, p. 57), “a destruicdo de
mundos inteiros impossibilita uma continuidade linear com o passado”. Além disso, sem
regulamentacgdes claras, o risco é que a |A seja utilizada majoritariamente para entretenimento
ou propaganda, em detrimento de usos educativos e cientificos. Haraway (2016) reforca que a
vida ndo é movida de forma isolada, mas composta por interagdes entre seres e forcas ndo
organicas, evidenciando a necessidade de um enquadramento ético e sustentavel.

Por fim, os resultados destacam que compreender paisagens generativas demanda
uma perspectiva interdisciplinar, articulando geografia, filosofia, artes, urbanismo, ciéncia da
computacdo e comunicacdo social. Haraway (2016) sugere que ecologias se renovam por meio
de espacos-tempos dereflgio, que podem também ser digitais quando voltados afins coletivos.
Dessa forma, tais paisagens devem ser entendidas como narrativas visuais que moldam
imaginarios e praticas sociais, podendo tanto reforcar alienacdo quanto despertar urgéncia
ambiental. Sua ambivaléncia, longe de ser um entrave, constitui convite a reflexdo critica: o
futuro das cidades e da naturezasera igualmente moldado pelas imagens que hoje produzimos,
e o impacto dependera da consciéncia coletiva que orientara o uso dessas tecnologias.

6 CONSIDERACOES FINAIS

As anadlises realizadas mostraram que as paisagens generativas de inteligéncia artificial
nao podem ser reduzidas a simples produtos técnicos. Cada ferramenta apresentou resultados
distintos: o GPT-40-IMAGE dramatizou os cendrios, o Flux.1 Al mostrou maior precisdo
representativa e o Dreamina tendeu a estetizacdo, eliminando sinais de degradacdo.

Esses resultados reforcam que as |As ndao apenas reproduzem descrigdes, mas
reinterpretam os prompts de acordo com seus vieses de treinamento. O uso critico dessas
tecnologias pode ampliar a conscientizacdo ambiental, apoiar o planejamento urbano e
enriquecer praticas educativas, mas, quando aplicado sem cuidado, pode gerar ilusdes,
mascarar contradi¢des e reforgar processos de alienacdo. Em sintese, as paisagens generativas
devem ser entendidas como instrumentos de apoio e ndo substituicdo da realidade. Seu valor
estd em ampliar horizontes de imaginacdo e sensibilizacdo, desde que orientadas por principios
éticos, transparéncia metodolégica e compromisso com a justica ambiental.

Logo, as paisagens digitais produzidas por IA ndo substituem a realidade, mas podem
auxiliar emssituacdes e contextos, dialogando com ela. Seuvalor estd em ampliar horizontes de
ideacdo e apoiar agdes concretas, desde que guiadas por principios éticos, transparéncia
metodoldgicae compromisso com a justica ambiental. As paisagens generativas produzidas por
inteligéncia artificial vdao além de um recurso técnico, influenciando a forma como percebemos
e vivemos o mundo e questionando onde termina o humano e comecaa maquina. Essa questao
atravessa nossa experiéncia cotidiana, moldando percepc¢des e subjetividades, enquanto
oferece ganhos claros, como simula¢des que auxiliam no planejamento urbano sustentavel e na
compreensao de cenarios complexos.
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Ao mesmotempo, hariscos de reduzir crises reais a imagens idealizadas, distanciando
e banalizando experiéncias coletivas, mediadas por algoritmos que podem emancipar ou
submeteraldgica do mercado. Seu potencial criativo é inegavel: oinesperado nasimagens abre
espago para estéticas que surpreendem, provocam estranhamento e ampliam modos de
imaginar o futuro. Mais do que ferramentas, essas paisagens sao arenas de disputa politica e
simbdlica, podendo se tornar simulacros ou, se apropriadas conscientemente, instrumentos de
didlogo, sensibilizacdo e reinvencdo. O desafio reside em equilibrar fascinio e responsabilidade,
para que o digital ndo substitua a realidade, mas a complemente e transforme.
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